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PRÉFACE 


Ce livre, Atmos/56 programmes BASIC, vous permettra de mieux 
connaître les possibilités de votre ordinateur et d’en apprécier la 
souplesse d'emploi. Il réunit 56 programmes et sous-programmes 
dûment testés et prêts à être utilisés. Certains vous sont proposés pour 
leur valeur éducative, d’autres pour les solutions qu’ils apporteront à 
vos problèmes d’ordre financier dans votre vie familiale comme dans 
votre vie professionnelle. Pour les mettre en œuvre, il n’est pas 
nécessaire de comprendre la programmation en langage BASIC. Lors- 
que vous avez un problème à résoudre il vous suffit d’en fournir les 
données à votre ordinateur après avoir introduit en mémoire le 
programme correspondant. 

Ces programmes vous seront utiles en des circonstances très diverses. 
Vous pourrez par exemple déterminer le seuil de rentabilité d’une 
nouvelle affaire, calculer les versements mensuels nécessaires pour 
constituer une provision permettant de faire face aux frais d'éducation 
de vos enfants, ou encore établir le bilan prévisionnel d’un fonds de 
retraite. Les programmes d’entraînement à l’arithmétique sont conçus 
plus particulièrement à l’intention des écoliers confrontés aux difficul- 
tés de leurs « devoirs du soir ». 

Le livre comprend de nombreux programmes originaux. Vous y 
trouverez aussi des programmes d’entraînement au calcul de fractions, 
un programme de multiplication de grands nombres, et des program- 
mes associant l’analyse des données et leur traitement graphique qui 
figurent rarement dans les manuels. 

De même l’utilisation de sous-programmes de base est particulière à 
cet ouvrage. En effet, l’un de ses principaux objectifs est de fournir des 
programmes courts, donc faciles à introduire dans l’ordinateur; pour 
atteindre ce but, il a été établi un ensemble de sous-programmes 
généraux utilisables par les autres programmes. Ces sous-programmes 
que vous pourrez employer quand vous écrirez vos propres programmes 
vous éviteront bien du travail. 
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Ce livre n’a pas pour objet d’enseigner la programmation en BASIC; 
cependant, l’utilisation des programmes qu’il contient vous aidera à 
comprendre ce langage, sans effort et de manière presque automatique. 
Au fur et à mesure que vous vous familiariserez avec lui, vous 
deviendrez capable de modifier les programmes qui vous sont proposés 
et d’en écrire de nouveaux. 

Les sujets traités dans le présent ouvrage sont répartis en sept 
chapitres selon le plan suivant : 


Chapitre 1 : Instructions pour l’utilisation des programmes. Procédés 
permettant le dialogue entre l’utilisateur et les programmes. (Relire ce 
chapitre avant toute mise en œuvre.) 


Chapitre 2 : Programmes relatifs aux finances familiales et profes- 
sionnelles. On trouvera ici des programmes permettant d'établir le 
bilan prévisionnel d’un compte de dépôt ou celui d’un compte constitué 
par des dépôts réguliers (par exemple d’un fonds de retraite) et aussi les 
programmes permettant de calculer le taux d’intérêt d’un investisse- 
ment ou de déterminer le rythme d’accroissement d’un capital in- 
vestl. 


Chapitre 3 : Programmes concernant la gestion des entreprises. Ils 
permettent d'établir les conditions de l’amortissement d’une machine, 
le seuil de rentabilité d’une affaire nouvellement créée, ou d’effectuer le 
calcul d’un salaire en tenant compte des heures supplémentaires. 


Chapitre 4 : Programmes de gestion immobilière. Hypothèques. 
Rendement de placements immobiliers. (Vous pourrez, par exemple, 
calculer ce que vous fait gagner l’adoption d’une procédure de 
remboursement accéléré d’un prêt hypothécaire.) Les investisseurs, les 
propriétaires, apprécieront l’aide que leur apporteront ces program- 
mes. 


Chapitre 5 : Programmes d’analyse de données, scientifiques ou 
financières. Ces programmes permettent en particulier de calculer la 
déviation standard et la moyenne, les diverses moyennes mobiles, la 
régression linéaire et d’obtenir les graphiques correspondants. Ils 
pourront servir à l’analyse des marchés et auront des applications dans 
des domaines très divers. 


Chapitre 6 : I] propose des exercices d’arithmétique pratique que les 
écoliers et les lycéens utiliseront avec profit. Ces exercices portent sur 
l'addition, la soustraction, la multiplication et la division des nombres 
entiers et des fractions. 
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On trouvera à la fin de cet ouvrage deux annexes : 


Annexe À : Listes des sous-programmes qui permettent l’utilisation 
de programmes principaux très courts. Ces listes sont ordonnées de 
telle sorte qu’il n’y a aucun problème pour s’y référer. Le rôle joué par 
les sous-programmes est indiqué dans les commentaires figurant dans 
les programmes principaux. 


Annexe B : Emploi des sous-programmes pour la création de 
nouveaux programmes. (La description de la méthode préconisée est 
illustrée d'exemples qui en facilitent la compréhension.) 


INTRODUCTION 


Le but de cette introduction est de vous montrer que les programmes de 
ce livre peuvent accroître considérablement l’efficacité de votre ordi- 
nateur. Vous apprendrez comment les introduire en mémoire et les 
faire fonctionner, comment créer une bibliothèque de sous-program- 
mes et une bibliothèque de programmes pouvant être mis en œuvre à 
partir d’un même catalogue. Vous y trouverez aussi la définition d’un 
programme interactif et des informations sur la manière dont cette 
interaction est réalisée. 

Les programmes figurant ici ne demandent pas une connaissance 
particulière de la programmation en langage BASIC. Ils doivent être 
considérés simplement comme susceptibles d'apporter une solution à 
un grand nombre de problèmes professionnels ou domestiques. Cepen- 
dant, si vous souhaitez étendre vos connaissances en matière de 
programmation, ils vous apprendront comment tirer pleinement parti 
des grandes possibilités de votre ordinateur. 


INDICATIONS PRÉLIMINAIRES 


On associera à l'ordinateur un magnétophone à cassettes. Vous 
trouverez, dans votre manuel Atmos, les instructions nécessaires pour 
charger les programmes en mémoire et les faire fonctionner. 

Pour utiliser ce BASIC, il suffit de mettre l’ordinateur en marche. 
Après un court instant, l'écran affiche : 


READY 


Vous aurez besoin de deux cassettes pour sauvegarder chaque groupe 
de programmes (un enregistrement de travail et une copie). Vous 
devrez toujours faire deux enregistrements de chaque programme. 
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A ce stade, vous pourrez charger en mémoire n'importe quel 
programme de ce livre. Pour cela vous devrez taper au clavier chacune 
des lignes de la liste du programme choisi de manière qu’elles soient la 
réplique exacte de celles figurant dans le livre. Après la frappe de 
chaque ligne, pressez la touche d’entrée : (RETURN). Introduisez par 
exemple le programme qui suit : 


100 PRINT « HELLO » 
110 END 


Commencez par taper la première ligne (100 PRINT « HELLO »). 
Introduisez cette ligne en mémoire en pressant la touche RETURN. 
Complétez la saisie du programme en tapant puis en introduisant la 
seconde ligne. 

En effectuant ce genre d’opération vous commettrez quelquefois des 
erreurs. Si le texte est très court, le plus simple et de le retaper. S'il est 
long, reportez-vous au manuel d'utilisation qui propose d’autres 
méthodes de correction. 

Pour mettre en œuvre le programme, tapez RUN 100 et pressez la 
touche d’entrée tout en surveillant l'affichage à l’écran; vous constatez 
alors que votre programme fait apparaître HELLO au-dessous du 
programme déjà affiché. D’autres informations sur l’introduction en 
mémoire, la sauvegarde et la mise en œuvre des programmes vous 
seront données un peu plus loin. 


LES COMMENTAIRES 


Les commentaires figurant dans un programme en facilitent la 
compréhension. Ils sont précédés par le symbole REM. Sur la Figure 1.1 
les commentaires encadrent une ligne au début du programme et 
expliquent le rôle de la ligne 130. Lorsque vous effectuez la saisie d’un 
programme, vous n’avez pas en principe à taper les lignes de 
commentaires. La première ligne est cependant rendue nécessaire par 
la structure de ces programmes. La Figure 1.2 donne la liste du 
programme précédent (Figure 1.1) dans laquelle n’ont été conservées 
que les instructions nécessaires à son utilisation. 
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100 REM 
105 N#="EXEMFLE" 

110 REM = 
115 INFUT X 


120 INFUT Y 

125 REM ON AFFICHE LA SOMME DE X ET Y 
130 PRINT X+Y 

140 END 





Figure 1.1: Programme comprenant des lignes de commentaires 





REM 
N$="EXEMPLE" 
INPUT X 


INPUT Y 
PRINT X+Y 
END 





Figure 1.2 : Programme comprenant des lignes de commentaires condensées 


CONSTITUTION D’UNE BIBLIOTHÈQUE 
DE SOUS-PROGRAMMES 


On se servira d’une bibliothèque centrale de sous-programmes afin de 
simplifier la saisie et la manipulation des programmes. Un sous- 
programme est un programme qui est utilisé comme partie d’un autre 
programme. Par exemple un sous-programme général effectue l’entrée 
des données pour une grande partie de nos programmes qui peuvent 
ainsi être courts et d’une introduction plus aisée. 

La liste de chacun des sous-programmes figure dans l’Annexe A. 
Dans l’Annexe B, il vous sera expliqué comment vous pouvez utiliser 
certains de ces sous-programmes pour créer vos propres program- 
mes. 

Tout d’abord nous établirons la bibliothèque de sous-programmes. 
Reportez-vous à l’Annexe À dans laquelle vous trouverez les listes de 
sous-programmes généraux. 

Vous commencerez par la ligne 2200. Introduisez les instructions de 
ce sous-programme dans votre ordinateur après avoir tapé NEW pour 
effacer toutes traces de précédents programmes. (Rappelez-vous que 
seuls seront conservés les commentaires de la première ligne de chaque 
programme.) L'affichage obtenu doit être celui de la Figure 1.3. 
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D) REM 
Q+#(1)="VOULEZ-VOUS" 
o QF(3)="DE NOUVEAU (O0 OÙ N)" 


GOSUR 2000 
30 GOSUR 5400 
ÿ RETURN 





Figure 1.3: Une liste de programme : le sous-programme UNAU 


Poursuivez par la saisie du reste des sous-programmes. Vous 
procéderez ensuite à la sauvegarde de l’ensemble de ces sous-program- 
mes standard. Suivez les instructions du manuel de l’Atmos pour 
préparer votre magnétophone. 

Pour sauvegarder les sous-programmes sur cassette, tapez : 


CSAVE « SUBLIB » 


Votre bibliothèque centrale de sous-programmes est maintenant 
stockée en mémoire de masse sous le nom de fichier SUBLIB. Vous 
aurez donc la possibilité de l’associer à vos programmes d’application 
quand vous voudrez mettre en œuvre ces derniers. 


SAISIE ET MISE EN ŒUVRE DES PROGRAMMES 


Chargez tout d’abord en mémoire la bibliothèque de sous-program- 
mes en tapant : 


CLOAD « SUBLIB » 


Vous êtes maintenant prêt pour effectuer la saisie d’un programme. 
Tapez ses instructions conformément à la liste. Les programmes des 
Chapitres 2, 3 et 4 doivent être sauvegardés sous forme d’un seul fichier 
pour chaque chapitre. (Donnez aux fichiers des noms qui permettent de 
les identifier aisément.) Pour mettre en œuvre un de ces programmes, 
il faut le charger en mémoire centrale puis taper RUN et le numéro de 
la première ligne du programme concerné. Lorsque vous aurez opéré la 
saisie de tous les programmes d’un chapitre, vous pourrez créer un 
catalogue qui vous permettra ultérieurement de sélectionner le pro- 
gramme que vous voudrez utiliser. La marche à suivre pour créer le 
catalogue est donnée dans chaque chapitre. Les programmes de ces 
chapitres sont composés de lignes dont les numéros sont différents; il 
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est ainsi possible pour chaque chapitre de mettre en mémoire en un 
seul fichier les programmes et le catalogue. 

Il y a par exemple dans le Chapitre 2 plusieurs programmes qui vous 
permettront de faire des calculs financiers. Entrez en mémoire le 
programme SUBLIB puis tapez au clavier le programme « État prévi- 
sionnel d’un compte de dépôt » et faites la sauvegarde du tout au moyen 
de l'instruction 


CSAVE « FIN » 


Si maintenant vous souhaitez utiliser un autre programme financier, 
charger celui qui vient d’être sauvegardé en tapant : 


CLOAD « FIN » 


Vous pouvez alors introduire un deuxième programme et vous sauve- 
garderez les deux programmes ensemble en frappant au clavier 


CSAVE « FIN » 


Vous voyez donc comment, par cette méthode, il vous est possible de 
constituer une bibliothèque de programmes. 

Vous pourrez ainsi faire fonctionner n'importe quel programme du 
chapitre en le choisissant à partir du catalogue sans avoir à vous 
souvenir d’un quelconque numéro de ligne. Pour que le catalogue 
puisse être utilisé vous devrez remplacer dans la dernière ligne de 
chaque programme l'instruction END par l'instruction RETURN. 

Les programmes des Chapitres 5 et 6 sont destinés à être mis en 
œuvre d’une manière un peu différente. Le catalogue est placé en 
tête de programme; vous devez donc introduire le catalogue et ensuite 
le programme d’application choisi. Ces programmes sont lancés par 
sélection à partir du catalogue. Les catalogues étant placés au début des 
programmes, vous n’avez pas à vous préoccuper de leur assemblage et 
vous n’avez pas non plus à remplacer l'instruction END. 


MODALITÉS D’INTERACTION 


Le terme «interaction » s’applique à l’adaptation qui doit être réalisée 
entre l'ordinateur, les programmes et l’utilisateur. Le but d’un 
programme interactif est de rendre aussi simple que possible le 
dialogue de l’utilisateur avec son ordinateur. 

Ce but peut être atteint de différentes manières. Le plus souvent, la 
réponse aux questions sera obtenue par pression d’une seule touche 
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sans intervention de la touche d’entrée. (C’est ainsi par exemple que 
seront choisis des programmes à partir du catalogue et que la simple 
frappe de la touche O ou N donnera la réponse Oui/Non.) Une autre 
disposition interactive consiste à placer toutes les questions au bas de 
l'écran de sorte que l’utilisateur les trouve toujours au même endroit. 
Les réponses sont reportées au sommet de l’écran de manière que l’on 
puisse s’y référer. 


RÉSUMÉ 


Nous avons cherché, dans ce chapitre, à vous donner les instructions 
nécessaires à la création et à la sauvegarde d’un ensemble de 
sous-programmes destinés à être utilisés conjointement aux autres 
programmes et à vous indiquer comment constituer une bibliothèque 
de programmes, groupés de manière à être mis en œuvre à partir de 
catalogues. l’agencement de ces programmes est tel qu’on pourra 
toujours ajouter, si besoin est, un nouveau programme à l’ensemble des 
précédents. 

C’est grâce à l'existence d’une bibliothèque centrale de sous- 
programmes généraux que les programmes de ce livre sont aussi courts 
et d’une utilisation aussi aisée. 
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FINANCES 
PERSONNELLES ET 
PROFESSIONNELLES 


Ce chapitre comprend dix programmes applicables à la gestion des 
finances personnelles ou professionnelles. Supposons par exemple que 
vous soyez sur le point de déposer de l’argent sur un compte bancaire 
pour un temps déterminé. Une banque verse 8 % d’intérêts composés 
au mois, et une autre 8,25 % d'intérêts composés au trimestre. Un 
programme vous permettra, en utilisant votre ordinateur, de recon- 
naître immédiatement le placement le plus intéressant. 

Souhaitez-vous faire des versements réguliers sur un compte 
retraite? En utilisant l’un des dix programmes de ce chapitre vous 
calculerez la somme qui sera disponible sur ce compte quand vous 
arrêterez de travailler. Un autre vous permettra de savoir si vos 
économies sont suffisantes pour vous assurer une retraite convena- 
ble. 

Le dernier programme montre comment réunir tous les programmes 
en un ensemble et constituer ainsi un outil de calcul financier dont 
chacun des programmes composants peut être sélectionné à partir d’un 
même catalogue. 
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ÉTAT PRÉVISIONNEL D'UN COMPTE DE DÉPÔT 


Description 


Vous posez-vous des questions sur le rythme de croissance des comptes 
de dépôt? Désirez-vous comparer les résultats obtenus avec différents 
taux et périodes de compositions d'intérêts ? 

Ce programme vous permet de prévoir l’évolution de votre compte. 
Vous ferez intervenir le montant de la somme déposée, le nombre 
annuel des périodes de composition des intérêts, le taux d'intérêt 
annuel et la durée de placement (en années). Le programme a été établi 
sur la base d’un taux d’intérêt constant. 


Exemple 


Thomas place une somme de 40 000 F sur un compte de dépôt pour une 
durée de quatre ans. Ce placement lui rapporte 12 % d’intérêts annuels 
composés trimestriellement. Thomas voudrait savoir quel sera le 
montant de son compte au bout de quatre ans. La Figure 2.1 montre le 
résultat du calcul obtenu à l’écran. La Figure 2.2 donne la liste du 
programme correspondant. 





4 oc 


Æ'UINTROQUISEZ LES LONNEES" 





Figure 2.2. : Liste du programme : État prévisionnel d’un compte 
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ETAT PFREVISIONNEL D'UN COMFTE 


DEFOT INITIAL 

NER DE FERIODE/AN 
TAUX D'INTERET ANNUEL 
NOMBRE D'ANNEES 


ETAT FINAL 


VOULE2-VOUS 
CALCULER 
DE NOUVEAU (0 OÙ N) 


"DEPOT INITIAL" 
4400 


Figure 2.1. : Affichage à l'écran : État prévisionnel d’un compte 
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—— 


Figure 2.2. : Liste du programme : État prévisionnel d’un compte (suite) 


Atmos | 56 programmes 22 


ÉTAT PRÉVISIONNEL D'UN COMPTE CONSTITUÉ 
PAR DES DÉPÔTS RÉGULIERS 


Description 


Ce programme permet d’obtenir le montant d’un compte constitué par 
une série de versements réguliers. Vous pouvez par exemple déterminer 
à l’avance l’état de votre compte retraite en fonction de vos versements. 
Vous ferez intervenir le montant de chaque versement, le nombre de 
versements effectués par an, le taux de l’intérêt que vous rapporte votre 
argent et le nombre d’années durant lesquelles vous ferez ces verse- 
ments. On a posé comme hypothèse que le nombre de versements par 
an et celui des périodes de composition de l’intérêt sont les mêmes. 


Exemple 


Anne a l'intention de verser chaque mois 4 000 F sur son compte de 
dépôt. Son compte lui rapportera un intérêt annuel de 6 % composé 
mensuellement. Quelle somme aura-t-elle sur son compte dans quatre 
ans? La Figure 2.3 montre l'affichage concernant cet exemple. La liste 
du programme se trouve Figure 2.4. 





AGO HE 
re CiE fs 
OS ONE CETAT PREVISIONNEL DOUR COMPIE CONSTIT Félé DEL DUPUOTE 
4 RM 

li GOSUL 4e 

4 Kai 

ASE GE CS) INTRÉGDUIELZ LES DONHEr ES" 








RÉGQUEL LERS 





Figure 2.4.: Liste du programme : 
État prévisionnel d’un compte constitué par des dépôts réguliers 
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ETAT FREVISIONNEL D'UN COMPTE CONSTII 
FAR DES DEFOTS REGULIERS g 


VERSEMENT AGOC 
NOMERE DE VERSMIS/AN iz 
TAUX D'INTERET/ANN ë 
NOMARE D'ANNÉES 4 


ETAT FINAL 216:91.33 


VOULE Z-VOUS 
CALCULER 
DE NOUVEAU (CG OÙ N) 





l Figure 2.3. : Affichage à l'écran : 
État prévisionnel d’un compte constitué par des dépôts réguliers 


VERSATESS ÉN" 
INTERETZANN 


Le ANNEE 


; 
ENT AK1OOE, 5) / 100 
INT À 

Et LER" 








LEE CNUOTHEN STO0F 
GOTO 4e 





Figure 2.4.: Liste du programme : 
État prévisionnel d'un compte constitué par des dépôts réguliers (suite ) 
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VALEUR ACTUALISÉE D’UNE CRÉANCE 


Description 


Supposons que Robert ait à vous rembourser dans trois ans une somme 
de 40 000 F. Il vous propose un remboursement immédiat de 32 000 F 
et vous vous demandez si vous devez accepter son offre. Le présent 
programme utilise, pour déterminer la valeur actualisée de votre 
créance, le taux d’intérêt que vous indiquerez. Si cette valeur est 
inférieure à 32 000 F vous pouvez accepter l'offre. 

Pour mettre en œuvre ce programme, vous ferez intervenir le 
montant du paiement à terme, le taux de l’intérêt annuel que peut vous 
rapporter l'argent remboursé, le nombre annuel des périodes de 
composition de cet intérêt et la durée (en années) de la période au bout 
de laquelle le versement doit être fait. 


Exemple 


Guillaume détient un effet pour une somme de 80 000 F qu’on lui 
remboursera dans cinq ans. D’ordinaire, il prête de l’argent à un taux 
d'intérêt de 10 % composé trimestriellement. Il désire savoir quelle est 
la valeur actuelle de l'effet en sa possession. La Figure 2.5 représente 
l’affichage correspondant à la mise en œuvre du programme de calcul 
de la valeur actualisée, et la Figure 2.6 la liste de ce programme. 
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VALEUR ACTUALISEE D'UNE CREANCE 


MONTANT À TERME 80000 
NOMBRE DE FER/AN 4 
TAUX D'INTERET ANN 16 
NOMARE  D'ANNEES 5 


VALEUR ACTUALISEE 49821.68 


VOULEZ-VOUS 
CALCULER 
DE NOUVEAU (O0 OÙ N} 


PSP INTIRODUISEZ LES DONNEES" 
MONTANT À TERME" 
EH 4400 
Æ "NOMBRE DE FER/AN" 
4400 
&UTAUX D'INTERET ANN° 


+ D'ANNÉES" 


{ ACTUALIGEE"; TAR(CEZS) 3 
3 /100/F DT(F C2) #F (435) 
INT CA& 1004, 5) /100 
*iNT à 

CHE CE CALCULER" 
GOSUE o 
IF 
GOTO 600 





THEN STOF 





Figure 2.6 : Liste du programme : Valeur actualisée d’une créance 
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VALEUR ACTUALISÉE D’UNE CRÉANCE 
À TERME ÉCHELONNÉ 


Description 


L'exemple précédent concernait le calcul de la valeur actualisée d’une 
créance destinée à être honorée en une seule fois. Le présent 
programme vous permettra d'obtenir la valeur actualisée d’une créance 
qui fait l’objet de versements échelonnés. Supposons, par exemple, que 
Simone ait acheté votre voiture et vous la paie en trois ans à raison de 
400 F par mois. Au bout d’un an, elle vous offre de régler sa dette en 
vous versant 7 200 F. Vous vous demandez si vous devez accepter. Ce 
programme vous donnera la réponse. Vous accepterez l’offre si la valeur 
actualisée de votre créance est inférieure à 7 200 F. 

Vous ferez intervenir le montant de la vente, le nombre de 
versements effectués par an, le nombre d’années durant lesquelles ces 
versements seraient effectués et le taux d'intérêt correspondant au 
crédit ainsi consenti. Ici encore on considère que le nombre des 
versements effectués par an et le nombre des périodes de composition 
des intérêts sont les mêmes. 


Exemple 


Ayant placé son capital à 10 %, Jacqueline reçoit chaque mois 
3 200 F. Elle veut connaître la valeur actuelle de sa créance, qui sera 
remboursée en dix ans. La Figure 2.7 montre l’affichage correspondant 
à cet exemple, et la Figure 2.8 est la liste complète du programme. 


» REF 
! CLEAR 
5 NES "VALEUR ACTUALISEE D'UNE CREANCE 4 TERME ECHELONNE" 


Lis 40 








Figure 2.8 : Liste du programme : 
Valeur actualisée d’une créance à terme échelonné 
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VALEUR ACTUALISEE D'UNE CREANCE À 
TERME ECHELONNE 


VERSEMENT 3200 
NOMBRE DE FER/AN 12 
TAUX D'INTERET ANN 10 
NOMBRE D'ANNÉES 1G 


VALEUR ACTUALISEE 242147.72 


VOULEZ-VOUS 
CALCULER 
LE NOUVEAU (Q OÙ N) 





Figure 2.7 : Affichage à l'écran : 
Valeur actualisée d’une créance à terme échelonné 


“ÆUTAUX D'INTERET ANN" 
E di 
HOME. LD ANNEES 


"1 THEN STOF 


GUTE 800 





Figure 2.8 : Liste du programme : 
Valeur actualisée d’une créance à terme échelonné (suite) 
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VERSEMENTS NÉCESSAIRES 
À LA CONSTITUTION D'UN CAPITAL DONNÉ 


Description 


Ce programme permet de déterminer le montant des versements 
réguliers aboutissant à la constitution d’un capital de valeur donnée. 
Ainsi on pourra calculer le montant des versements indispensables 
pour la réalisation d’un projet de vacances ou pour le remplacement 
d’un élément d'équipement ménager, ou pour la constitution d’un 
pécule en vue d’une dépense prévisible. Dans de tels cas, vous ferez 
intervenir le montant de la somme à réunir, le nombre de versements 
effectués par an, le taux de l’intérêt annuel que rapportera votre argent 
et le nombre d’années au bout desquelles vous en aurez besoin. On a 
posé comme hypothèse que le nombre des versements et celui des 
périodes de composition de l'intérêt étaient les mêmes. 


Exemple 


Robert a l'intention d’effectuer des versements mensuels pour consti- 
tuer un capital destiné, le moment venu, à financer les études de sa 
fille. Il évalue à 320 000 F la somme nécessaire et prévoit d’effectuer ces 
versements pendant dix-huit ans, sur un livret qui lui rapportera 
8,5 %. L'affichage à l’écran concernant cet exemple se trouve Figure 
2.9 et la liste du programme Figure 2.10. 


jun KEM - 
iO02 CLEAKR 
Lou NESUVERGNTS NECLSGAIÏIRES À LA CONSTITUTION D'UN CAFITAL DONNE" 


Loto EM 


n GÜUGUR 4700 





Figure 2.10: Liste du programme: 
Versements nécessaires à la constitution d’un capital donné 
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VERSMTS NECESSAIRES À LA CONSTITUTION 
D'UN CAFITAL DONNE 


CAFITAL 

NOMBRE DE VERSMTS/AN 
TAUX D'INTERET ANN 
NOMBRE D'ANNEES 


VERSEMENT 


VOULEZ-VOUS 
CALCULER 
DE NOUVEAU (O0 OÙ N) 





| Figure 2.9: Affichage à l'écran : 
Versements nécessaires à la constitution d’un capital donné 


jet GE Cie" INTRODUISELZ LES DONNEES" 
Li PBÉAVNERSS 
ii [PE 2 CAP IS LL" 
Log GOGUT 4406 
REC HERCE 1e "NOMBRE DE VERSHTS/ AN" 
GUSUE 44 
LE CH eUTAUX D'iINTERET ANK°" 
GOSU 44 Cri 
DE €) HOMBRE D ANNELG" 
GOSUE 44 


FUN 


L'ÉCLNEMVERGENEN TS TRE Ce) 
Leaf CE) LOG /EF C2) 
«}#F C4) 
“Cid #I/ CCI+10 “0-19 
NT AR IG, 5) /100 
NT À 
2) ="CALCULER" 
DRTN TE) 
4e UN" THEN STOF 
GOTO 1000 





Figure 2.10: Liste du programme: 
Versements nécessaires à la constitution d’un capital donné (suite) 
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RETRAITS DE FONDS 


Description 


Vous utiliserez ce programme pour savoir pendant combien de temps 
vous pourrez effectuer des retraits d’un montant donné avant que votre 
compte bancaire ne soit à découvert. Il vous faudra faire intervenir le 
montant du dépôt initial, le nombre de retraits effectués par an, le taux 
de l’intérêt que donnent les sommes restantes et le montant de chaque 
retrait. Ici encore nous considérons que le nombre de retraits effectués 
annuellement est égal au nombre de périodes de composition de 
l'intérêt. 

Si le montant du retrait est inférieur à celui des intérêts, votre 
compte bancaire s’accroîtra au lieu de tendre à être débiteur. Dans ce 
cas, le programme affichera le message : SOLDE CROISSANT. L’opé- 
ration peut être longue, l’ordinateur effectuant autant de cycles de 
calcul qu’il est nécessaire pour obtenir un solde égal à zéro. 


Exemple 


Jacques et Jeanne Jamin ont l'intention de prendre leur retraite. Le 
montant de leur compte bancaire s’élève à 800 000 F et l'intérêt qu’ils 
perçoivent est de 9 %. Ils estiment avoir besoin de 6 400 F par mois. 
Durant combien d’années pourront-ils retirer mensuellement cette 
somme de leur compte? La Figure 2.11 représente l’affichage corres- 
pondant à cet exemple et la Figure 2.12 la liste du programme. 





#00 REM 
20 CLEAR 
D ONEEURETRÈIT DL FUHDE" 
» REM 
GOGUR 4e 


GE CLS INTRUDUA GIZ LEE DONNEES" 
QUE Ca st 
GE Ce MEURT LAL" 
if 44 
A GE CE es CHOMERRE DE RETRAITES, HN" 
0 GUSUE 4400 


Los CE Che TAUX LD INIERE 1 ANN" 








Figure 2.12 : Liste du programme : Retrait de fonds 
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RETRAIT DE FONDS 


DEFOT INiTIAL 850006 
NOMBRE DE RETRAITS/AN 12 
TAUX D'INTERET ANN 9 
RETRAIT 6400 


NOMBRE DE RETRAITS I7i 
DUREE EN ANNEE 20.916é6667 


VOULEZ-VOUS 
CALCULER 
DE NOUVEAU (0 Où N) 





| Figure 2.11 : Affichage à l'écran : Retrait de fonds 


GÜSUE 440 
3)= "RETRAIT" 

& 4400 
FRINT 
FICINT NOMBRE DE RETRAITES" TAE CES 
AzF (1) 
Nef 
B=ATHA#F CE) /100/P C2) -F (4) 
IF ASF CLS THEN GOÜTO 1 
ERINT 
FRINT"GSOLDE CROISSANT" 
GOTO 1. 
IF ASF C4) THEN GOTU 1215 
NN + 1 
GOTO 1295 
FRINT ON 
PRINICDUREE EN ANNEE "STAR CS) N/A 


GOT0 1200 





Figure 2.12 : Liste du programme : Retrait de fonds (suite) 
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TAUX D’INTÉRÊT D'UN INVESTISSEMENT 


Description 


Le programme utilisé dans cet exemple permettra de déterminer le taux 
de l'intérêt que rapporte un placement lorsqu'on connaît son montant 
intitial et le montant qu’il atteindra en fin d’investissement. Vous 
pourrez ainsi calculer le taux de l’intérêt correspondant à la plus-value 
provenant de la vente d’une maison. Vous ferez aussi intervenir la 
valeur initiale et la valeur actuelle de la maison, le nombre par an des 
périodes de composition de l'intérêt et la durée de l'investissement en 
années. 


Exemple 


Il y a quatre ans, Tante Mame a donné à son courtier, pour 
investissement, la somme de 40 000 F. Elle reçoit maintenant en retour 
72 000 F. Elle désire connaître le taux des intérêts composés trimes- 
triellement correspondant à cet investissement. Les Figures 2.13 et 2.14 
sont respectivement l'affichage et la liste du programme concernant cet 
exemple. 


1400 REM --— 
1402 CLEAR 


1405 N#="TAUX D'INTERET D'UN INVESTISSEMENT" 
1410 RÉM ==> 
1415 GOSUR 4200 





Figure 2.14 : Liste du programme : Taux d'intérêt d’un investissement 
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TAUX D'INTERET D'UN INVESTISSEMENT 


SUMME INVESTIE 40000 
SUMRE FRODUITE 72005 
HOURNERE DE FER/AN - 4 
NOMBRE D "ANNEES 4 


AUX D'INTERET/ANN 


VOULEZ -VOUS 
CALCULER 
LE NOUVEAU (O0 OÙ Nj 





Figure 13: Affichage l'écran : 





Taux d'intérêt d’un investissement 


1420 k=1 

1425 Q#(1)="INTRODUISEZ LES DONNEES" 
1430 Q$(2)="" 

1455 O#(3)="SOMME INVESTIE" 

1440 GOSUR 4400 

1445 Q#(3)="SOMME FRODUITE" 

1450 GOSUR 4400 

1455 O$(5)="NOMERE DE FER/AN" 

1460 GOSUER 4400 

1465 G#(5)="NOMERE D'ANNEES" 

1470 GOSUR 4400 

1475 FRINT 

1480 FRINT'TAUX D'INTERET/ANN";TAR(25) ; 
1485 Q=F(3)#F (4) 

1490 I1=C(F(2)/F(1))%(1/0Q)-1)#100%F (3) 
1495 I=INT(I#100+.5) /100 

1500 FRINTI 

1505 Q# (2) ="CALCULER" 

1510 GOSUR 2200 

1515 IF O#="N" THEN STOF 

1520 GOTO 1400 





Figure 2.14 : Liste du programme : 
Taux d'intérêt d'un investissement (suite) 
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VALEUR ACTUELLE NETTE, 
PRODUITS DISPONIBLES BRUTS 


Description 


L'analyse en valeur actuelle nette (VAN) permet de déterminer si un 
investissement est valable. Une VAN positive, pour un taux d’intérêt 
donné, justifie le bien-fondé d’un investissement. 

Ce programme vous servira à établir la valeur actuelle d’une série de 
produits disponibles. Ce peut être, pour chaque période, des produits 
différents. Vous mettrez le programme en œuvre en prenant en compte 
l'investissement initial et le taux d’intérêt correspondant. Le pro- 
gramme vous demandera alors de faire intervenir le montant de 
chaque produit sous forme de nombres positifs ou négatifs selon que les 
sommes correspondantes seront reçues ou déboursées. On mettra fin à 
cette opération en frappant la touche O (zéro). 


Exemple 


Justine peut acheter 40 000 F un effet de commerce, qui, sur 5 ans, lui 
permettrait de percevoir annuellement 4000 F, 12000 F, 12 000F, 
12 000 F, puis 8 000 F. Elle souhaite que son capital lui rapporte un 
intérêt annuel de 12 %. Quelle est la valeur actuelle nette de 
l'investissement qu’elle envisage? Le résultat affiché Figure 2.15 est 
négatif, ce qui indique que le rendement de 12 % n’est pas atteint; en 
conséquence, Justine ne doit pas acquérir cet effet. La liste complète du 
programme est donnée par la Figure 2.16. 


ACTUELLE NETTE, FRODUITS DISFONTRLES EF 
ñ DIM V(100) 
GOSUE 4200 
Es 1 
A+(1)="INTRODUISEZ LES DONNEES" 
D QG C3) ="GOMME INVESTIE" 
GOSUE 4400 
OH (C3) ="TAUX D'INTERET ANN'" 
5 GOSUR 4400 
Q#(1)="INTRODUISEZ LES FROD DISFON ANN" 
C MENREGISTRES" 


"TAFEZ © APRES ACHEVEMENT" 
GOSUE 5000 





Figure 2.16 : Liste du programme : 
Valeur actuelle nette, produits disponibles bruts 
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VALEUR ACTUELLE NETTE, PRODUITS 
DISPONIRLES ERUTS 


SOMME INVESTIE 40006 
TAUX D'INTERET ANN 12 


FRODUIT DISFON 
FRODUIT DISFON 
FKODUIT DISFON 
FRGDUIT DISFON 
FRODUIT DISFON 


4000 
12000 
12000 
12000 
8000 


i 
2 
3 
4 
5 


UELLE NETIE -6155.25 





VAL 4 
VOULEZ -VOUS 

CALCULER 

LE NOUVEAU {0 OÙ N) 





Figure 2.15 : Affichage à l'écran : 
Valeur actuelle nette, produits disponibles bruts 


1680 FOR I= 1 TO 100 

1685 FRINTE 2,233" M 

1685 FRINTE 2,223: "FRODUIT DISFON'":;1:;" 

1690 INFUT V(I) 

169$ IF V(I)=0 THEN GOTO 1710 

1698 J=I-INT(I1/9)#9+7 

169% FRINTE 6,J3;" W 
1700 PFRINTE 6,J3"FRODUIT DISFON"; 1; TAR(20);V(I) 
170$ NEXT I 

1710 NFVæ-F (1) 

1715 FOK I=i TO 100 

1720 NPVENFVU4#V(I)/(1+F (2) /100) I 

NEXT I 

A= INT CNFV#100+,5) /100 

FRINTE 5,173 "VAL ACTUELLE NETTE'";TAR(25);A 
ÿ FOR Ii TO 100 

V(I)=0 

NEXT I 

Q# (2) = "CALCULER" 

GOSUR 2200 

IF O#='"N" THEN STOF 

GOTQ 1600 





Figure 2.16 : Liste du programme : 
Valeur actuelle nette, produits disponibles bruts (suite) 
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DÉLAI DE DOUBLEMENT 


Description 


Ce programme servira à calculer le temps nécessaire pour qu’un capital 
investi double de valeur. Pour l'utiliser, il faut faire intervenir le taux 
d'intérêt et le nombre annuel de ses périodes de composition. 


Exemple 


Frédéric est titulaire d’un compte bancaire qui lui rapporte un intérêt 
annuel de 12 % composé trimestriellement. Combien faudra-t-il d’an- 
nées pour qu’un capital de 40 000 F déposé sur son compte ait doublé 
de valeur? L'affichage fournissant la réponse est donné par la 
Figure 2.17 et la liste du programme par la Figure 2.18. 
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DELAI DE DOUBLEMENT 


NOMBRE DE FER/AN 
TAUX D'INTERET ANN 


TEMPS FOUR DOUBLER 


VOULEZ-VOUS 
CALCULER 
DE NOUVEAU (O0 OÙ N) 





Figure 2.1 . Affichage à lécrai : Délai de donhlement 


DE DOULEMENT" 


mUINTRODUISEZ LES DONNEES" 
NOMBRE GE FER /AN" 
ue) 
D'INTERET ANN* 


FOUR DOUBLERSs:1ÔR CSI); 


: (ii 
LCL) XML) 
100 +, 5) /100 
Y 
9) ee SC AL CULER" 
3 


THEN STU 





Figure 2.18 : Liste du programme : Délai de doublement 
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TAUX D’INTÉRÊT ÉQUIVALENT 


Description 


Dans la plupart des programmes de ce chapitre, on a posé comme 
hypothèse que le nombre des périodes de composition de l’intérêt 
correspond au nombre de versements effectués. Dans les cas où cette 
hypothèse ne convient pas, le présent programme permet de définir un 
taux d'intérêt équivalent. L’utilisation de ce programme nécessitera la 
prise en considération du taux d'intérêt annuel, du nombre de périodes 
de composition et du nombre de versements effectués par an. Le 
programme effectuera alors le calcul du taux d'intérêt équivalent qui 
sera celui que vous prendrez en compte. 


Exemple 


Vous faites des versements mensuels sur un compte de dépôt et vous 
souhaitez connaître le montant qu’atteindra votre investissement à une 
date donnée. L'intérêt pour ce compte est de 12 % l’an, composé par 
trimestre. Comme il est indiqué Figure 2.19, le tauxd’intérêt équivalent 
est de 11,88 %. C’est ce taux que vous devrez utiliser pour obtenir la 
solution cherchée lorsque vous mettrez en œuvre le programme de 
calcul de l’état d’un compte constitué par des dépôts réguliers. La liste 
du programme de calcul de l'intérêt équivalent est donnée par la 
Figure 2.20. 


#00 REM 
LOUE CLEAR 


200% N#="TAUX D'INTERET EGUIVSLENT® 
010 KE En Hs En enter ttes 


201% Ezi 





Figure 2.20 : Liste du programme : Taux d'intérêt équivalent 
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TAUX D'INTERET EQUIVALENT 


TAUX D'INTERET ANN 12 
NOMBRE DE FER/AN 4 
NOMBRE DE VERSEMENTS 12 


TAUX D'INTERET EQUIVAL 11.88 


VOULEZ-VOUS 
CALCULER 
DE NOUVEAU (O0 OÙ N) 





Figure 2.19 : Affichage à l’écran : Taux d'intérêt équivalent 


GOSUE 4200 
» GÆC1)="INTRODUISEZ LES DONNEES" 
5 Q un 
D G£ C5) = "TAUX D'INTERET ANN" 
ï GOSUE 4400 
» UC) = "NOMBRE DE FER/AN" 
3: GOSUR 4400 
» CE CH) “NOMBRE DE VERSEMENTS" 
GOSUH 4400 
(1) 


2=F (2 


:1EGx100 

INT CIEU#1O00+, 6) /100 
FRINT 
FRINT'"'TAUX D'INTERET EQUIVAL "3; TAR(27) ;JIEG 
Q#(2)="C 


IF O$="N" THEN STOP 
‘0 GOTO 2000 





Figure 2.20 : Liste du programme : Taux d'intérêt équivalent (suite) 
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CATALOGUE DE PROGRAMMES FINANCIERS 


Toutes les listes des programmes de ce chapitre ont des lignes 
numérotées de manière distincte. Si vous rassemblez tous ces program- 
mes sur une seule cassette, vous pourrez utiliser le programme- 
catalogue figurant ici pour mettre en œuvre l’un ou l’autre d’entre eux. 
Ce catalogue est constitué de telle manière qu’il vous suffit pour cela de 
presser une seule touche. 

Rappelez-vous que l’utilisation d’un catalogue vous oblige à rempla- 
cer l'instruction END à la fin de la liste de chaque programme par 
l'instruction RETURN. Il vous faudra d’abord charger en mémoire vos 
programmes financiers, puis frapper au clavier la liste du programme 
de catalogue. Sauvegardez ensuite le tout au moyen de la commande 
SAVE. Vous trouverez le catalogue Figure 2.21. La liste du programme 
qui permet de l'obtenir est donnée par la Figure 2.22. 

Lorsque vous en avez fini avec un programme financier, vous pouvez 
revenir au BASIC pour charger un autre programme en tapant 
CTRL-C. 
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ETAT FREVISIONNEL D'UN COMFTE 
ETAT PREVISIONNEL COMFTE DEF REG 
VALEUR ACTUALISEE D'UNE CREANCE 
VAL ACT CREANCE À TERME ECHEL 
VERSMT NECES CONST CAPITAL DONNE 
RETRAIT DE FONDS 

TAUX D 'INTERET 

VAL NET FRODUITS DISF RRUTS 
DELAI DE DOURLEMENT 

TAUX D'INTERET EQUIVALENT 


1 
3 
4 
EI] 
(2 
ve 
8 
9 
0 


CHOISISSEZ LE FROGRAMME 





Figure 2.21 : Affichage à l'écran : Catalogue de programmes financiers 


OGRAMMES FINANCIERS" 


; GOSUR 4200 
X#(1)="ETAT FREVISIONNEL D'UN COMPTE" 
X#(2)="ETAT FREVISIONNEL COMPTE DEF REG" 
X#$(23)="VALEUR ACTUALISGEE D'UNE CREANCE" 
XH(4)="VAL ACT CREANCE À TERME ECHEL" 
X#(5) ="VERSMT NECES CONST CAFITAL DONNE" 
X#(6)="RETRAIT DE FONDS" 
X#(7)="TAUX D'INTERET" 
X#(8)="VAL NET PRODUITS DISF EBRUTS" 
X#(9)="DELAI DE DOUHLEMENT" 
X#(10)="TAUX D'INTERET EQUIVALENT" 
N=10 
REM AFFICHAGE DU CATALOGUE 
GOSUE 4600 
GOSUR X*x200 
GOTO100 





Figure 2.22 : Liste du programme : Catalogue de programmes financiers 


s. 


PROGRAMMES DE 
GESTION COURANTE 


Dans ce chapitre figurent dix programmes d’aide à la gestion. Ils vous 
permettent d'établir des tableaux d’amortissement, de décider de 
l’importance d’une commande et de résoudre divers autres problèmes 
concernant les affaires. 

Par exemple, si vous lancez une affaire commerciale, si vous 
organisez un gala de bienfaisance, le programme de calcul du seuil de 
rentabilité vous indiquera le nombre d’articles ou de billets de 
participation que vous devez vendre pour obtenir un bénéfice. Si vous 
êtes commerçant ou si vous employez un représentant de commerce, le 
programme de commission commerciale déterminera la commission 
correspondant à un volume donné de ventes. Le programme de 
rémunération du travail avec heures supplémentaires simplifiera le 
calcul du salaire correspondant à ce cas. Ce programme permet 
d’ajouter la paie en heures supplémentaires au traitement de base, de 
manière à déterminer le salaire global. Un programme d’aide à la 
décision vous aidera surtout... à distraire vos amis. 


Atmos | 56 programmes 44 
AMORTISSEMENT LINÉRAIRE 


Description 


Ce programme fournit le tableau d’un amortissement proportionnel au 
nombre d’années écoulées. Pour obtenir l’amortissement d’un bien, 
faites intervenir sa valeur comptable actuelle, sa valeur de revente 
estimée et sa durée de vie (en années). Si votre bien a une durée de vie 
supérieure à dix ans, le programme affiche le tableau concernant les dix 
premièrs années puis s’arrête. Lorsque vous êtes prêt à examiner les 
années allant de la onzième à la vingtième, appuyez sur l’une 
quelconque des touches et le tableau concernant ces années vient à 


l'affichage. 


Exemple 


Établissons le tableau d’amortissement d’une machine de bureau. La 
valeur actuelle de cette machine est de 40 000 F. Nous envisageons 
d'utiliser cette machine pendant six ans et de la revendre alors 8 000 F. 
La Figure 3.1 montre l'affichage du tableau d'amortissement. La Figure 
3.2 donne la liste du programme qui permet de l'obtenir. 


AMORTISSEMENT LINEALRE" 


GOSUR 4200 
H=1 





Figure 3.2 : Liste du programme : Amortissement linéaire 
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AMORTISSEMENT LINEAÏRE 


VALEUR COMFTABLE 40600 
VALEUR DE REVENTE 8600 
DUREE DE VIE 6 


A AMORT VALEUR 
CRERTRR T4666.67 
9333.55 293535.354 
SIST. 33 Z4000.01 
9333.33 18666.68 


5333.33 13333.75S 
FERRIERE: 8500.02 


VOULEZ-VOUS 
CALCULER 
DE NOUVEAU (O0 OÙ N) 





Figure 3.1 : Affichage à l'écran : Amortissement linéaire 


UF DE REVENTE" 


&UDURER DE VIE 
JOGUE 4400 
Les F1) FC à FES 
INT 
ENT TAN DTA ISIES: VALEUR 
FOR Lei TO Fée) 
JT INT É CI 10 /10) 8160 7 


PRET 
Clos Ds TARCAL) SF CAD DK 
FHES GuiSUE sors 





THEN ET 





Figure 3.2 : Liste du programme : Amortissement linéaire (suite) 
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AMORTISSEMENT DÉGRESSIF 


Description 


Ce programme permet d'établir facilement des tableaux utilisant la 
méthode du bilan dégressif qui est une méthode d’amortissement 
accéléré. Les méthodes d'amortissement accéléré sont souvent utilisées 
pour obtenir un meilleur traitement fiscal que celui obtenu par 
utilisation des méthodes d’amortissement linéaire. La méthode du 
bilan dégressif consiste à multiplier la valeur comptable restante d’un 
bien par un facteur d’accélération et à la diviser ensuite par la durée de 
vie du bien (en années). Vous ferez intervenir la valeur comptable 
initiale du bien, sa durée de vie et le facteur d’accélération. Les facteurs 
d'accélération usuels sont 150 %, 175 % et 200 % ; la valeur de revente 
n’est pas utilisée. 


Exemple 


Déterminons l’amortissement de la machine de bureau de l’exemple 
précédent par la méthode du bilan dégressif. Pour cet exemple nous 
utiliserons un facteur d’accélération de 150 %. Le tableau d’amortis- 
sement est donné par la Figure 3.3 et la liste du programme par la 
Figure 3.4. 


40 REF 

AO CLE Ai 

AC Née MORT TG SC PILE 
410 KENM 


AS GOGSUI: 4eC 
4e el 


425 Of (1) "INTAUDUISEZ LI 
Ai QHéijoe"tm 


A CG Ce SUALE UE CIF AA" 





Figure 3.4 : Liste du programme : Amortissement dégressif 
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BAMORTISSEMENT DEGRESSIF 


VALEUR COMPTABLE 40090 
DUREE DE VIE 6 
PCT DE DEFREC ACCEL 150 


AN DEFREC VALEUR 
10000 30000 
7500 22500 
56?5 16875 
4218.75 12656.25 « 
3164.06 9492.19 
2373.08 7119.14 


1 
2 
E] 
4 
5 
ô 


VOULE 2 -VOUS 
CALCULER 
DE NOUVEAU (9 OÙ N) 








| Figure 3.3 : Affichage l'écran : Amérüissement dégressif 


Le 
sm#pPCT DE 
4400 
‘{1) 
FEINT 
FETE" 6H DE FRE via EL: 
FOR Ii T0 FC) 
del INT CCI- 1h /10#i0+7 
5 DVI fAOQ/F CE 


mn 


De [INT CD 8100, 5) / Loc 
FRINTE &,J3 13 TAHC1 0) ss élite i has D 
Ve fXV D 

L/LOSINTCT/ Ad THEN GiGtiks 4Cicn 


ii CULERT 


THEN Go 





Figure 3.4 : Liste du programme : Amortissement dégressif (suite) 
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AMORTISSEMENT PAR ANNÉES CUMULÉES 


Description 


Voici une deuxième méthode d’amortissement accéléré : l’amortisse- 
ment par années cumulées. Dans cette méthode d’amortissement, on 
multiplie la valeur comptable restante par le rapport entre le nombre 
d’années à courir et le nombre des années cumulées. Si la durée de vie 
d’un bien est de cinq ans la somme des années de vie est 


o+4+3+2+1= 15. 


Il vous faudra là encore faire intervenir la valeur comptable actuelle, 
la valeur de revente et la durée de vie du bien. Votre ordinateur 
simplifiera considérablement l'opération. 


Exemple 


Établissons un tableau d'amortissement par années cumulées pour le 
copieur de bureau des exemples précédents. Ce tableau est celui de la 
Figure 3.5; la liste du programme correspondant apparaît Figu- 
re 3.6. 


RE 

CLEA 

NE: "AMOR TICLOEMNENT AIS GNNLILE 
RiM 

QUBUEE cr 


MI TNOBUISLZ LI DONNLEES 


ait CONS TALLE 
GOSUR 44 
C4 Sie VALEUR BE KEVENTE 





Figure 3.6 : Liste du programme : Amortissement par années cumulées 
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AMORTISSEMENT FAR ANNEES CUMULEES 


VALEUR COMFTABLE 40000 
VALEUR DE REVENTE 8000 
DUREE DE VIE 6 


f AMORT VALEUR 
7142.86 30857.14 
7619.05 23258.09 
6095.24 17142.85 
4571.43 12571.42 
1047.62 9523.80001 
1525.61 7999.99001 


VOULEZ-VOUS 
CALCULER 
DE NOUVEAU (G OÙ N) 





Figure 3.5 : Affichage à l'écran : Amortissement par années cumulées 


650 GÜSUE 4400 

Gén CC ÆeMDUREE DE VIE" 

LSTSTR) CSL 44Ooû 

és Def C1) -F 027 

670 RV=F (D) 

67% FRINT 

660 FRINT"'AN AMOET VALEUR" 
685 FOR Ii FO FC) 

690 Di=Dx (FES) +11) / PCT E CF CE 41) /20 
VE JEL-INTÉCI-1) 100 #1047 

693 FRINTE 2,95" 


694 D1=INT (Diæ100+. 5) /10û 

695 FRINTE 2,J3 13: TAR(O):D1: FA EZC) KV -DI 
700 KV=RV-D1 

7O4 IF I/10ÆINT(C1/10) THEN GOSUR 4tten) 
705 NEXT I 

710 G# C2) = "CALCULER" 


714 REM UN AUTRE CALCUL 
715 GÜUSUR 2200 

720 IF OFE"N" THEN STOF 
725 6030 60û 





Figure 3.6 : Liste du programme : 
Amortissement par années cumulées (suite) 


Atmos | 56 programmes 50 
SEUIL DE RENTABILITÉ 


Description 


Ce programme permet à une entreprise commerciale de déterminer, 
pour un type de produit, le nombre d’articles qu’il est nécessaire de 
vendre pour atteindre le seuil de rentabilité. A cette fin, on prendra en 
compte les frais généraux de l’entreprise, le prix de revient du produit à 
l'unité (fabrication ou achat) et le prix de vente à l’unité. 


Exemple 


Henri achète des articles 24 F chaque et projette de les vendre par 
correspondance 48F. S'il a l'intention de dépenser 12000F en 
publicité, combien d’articles doit-il vendre pour atteindre le seuil de 
rentabilité? L'affichage à l’écran concernant cet exemple est donné par 
la Figure 3.7 et la liste du programme par la Figure 3.8. 
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SEUIL DE RENTARILITE 


FRAIS GENERAUX 12506 
COUT FAR UNITE 24 
PRIX DE VENTE 48 


SEUIL DE RENTABILITE => SOÛ  UNITES 


VOULE Z- VOUS 
CALCULER 
BE NOUVEAL (O OÙ N) 











Figure 3.7 : Affichage à l'écran : Seuil de rentabilité 


LIFE AE 
HE MGEUIL DE RENTARILITE" 
FRLM RER RS TETE 
Hibibut déc 
Hs | 
4 Cie SSNIRUDUISEZ LES LONNEES" 


“ut 


FRAIS GENE RAUX!" 


eMCGUT FAR UNIIE" 
4 TINTIN 

| SLX DE VENTE" 

GÜSUR 440 

INT 


ef ééioklout, Eo /10û 


INTARILITE #5 MSUSs" UNITES" 


tés et 

bios È € 

oc [ Get THEN STOF 
tps CLP CE Etc 





Figure 3.8 : Liste du programme : Seuil de rentabilité 
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OPTIMISATION DES ORDRES D'ACHAT 


Description 


Les économistes ont mis au point une méthode permettant aux chefs 
d'entreprise de calculer le nombre optimum d'articles que doit 
comporter une commande. Ce programme exécute pour vous un tel 
calcul. Pour l’utiliser, il vous faut faire intervenir le prix de revient 
d’un ordre d’achat, le nombre d’articles nécessaires pour un an et le 
prix annuel courant par article. Le prix courant est obtenu en 
multipliant le taux de rentabilité de votre entreprise par le prix d’achat 
par article. 


Exemple 


Raymond est le directeur de production d’une petite entreprise. Il 
souhaite calculer le nombre optimal de pompes devant figurer sur 
chacune des commandes effectuées pour les besoins de l’usine. Cette 
usine utilise 15 000 pompes par an. Le prix courant d’une pompe est de 
40 F et le coût d’un ordre d’achat de 600 F. Quelle est la quantité 
optimale de pompes par commande? La Figure 3.9 donne le résultat de 
l’analyse de Raymond et la Figure 3.10 la liste du programme 
correspondant. 
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OFTIMISATION DES ORDRES D'ACHAT 


COUT D'UN ORDRE D'ACHAT 600 
NOMBRE D'ARTICLES/AN 13000 
FRIX COURANT/UNITE 40 


NOMBRE D'ARTICLE/COMM = 670  UNITES 


VOULEZ -VOUS 
CALCULER 
DE NOUVEAU (6 OÙ N) 





Figure 3.9 : Affichage à l'écran : Optimisation des ordres d'achat 


te IMIGATION DES HD 

Res es 
MINTRUSUTEELZ LES DONNEES 
PUOLIT D CUN OKDEE D'ACHAT" 


#40 
NOMBRE LS ICLES AN" 


SEINE 


COURANT /UNETE" 
GGSUE 
EM CaLCULS ET AFFICHAGE 
EF ENT 
sa LRU CUIR € 
NOMURE 
"CALCULER" 


UN" OTHEN Si Gr 


juin 





Figure 3.10 : Liste du programme : Optimisation des ordres d'achat 
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PRIX DE VENTE AVEC REMISE 


Description 


Ce programme vous servira à calculer ce que vous coûtera, toutes taxes 
comprises, un article vendu avec remise. Indications à fournir : le prix 
hors taxe, le pourcentage de remise et le taux de la taxe. 


Exemple 


Elisabeth désire acheter un récepteur de radio vendu avec un rabais de 
15 %. Le prix de détail du récepteur est de 2 800 F et les taxes à la vente 
de 33,33 %. Combien Elisabeth aura-t-elle à payer? La Figure 3.11 
représente l'affichage à l’écran pour cet exemple et la Figure 3.12 celui 
de la liste du programme. 


il DORMNEL ES" 








Figure 3.12: Liste du programme : Prix de vente avec remise 
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VENTE AVEC REMISE 


FRIX HORS TAXE 2800 
REMISE (PCT) 15 
TAUX DE LA TAXE (FCT) 25.35 


FRIX 2800 
REMISE 420 
TAXE 793.754 


TOTAL 3173.254 


VOULEZ-VOUS 
CALCULER 
DE NOUVEAU (GO OÙ N) 





Figure 3.11 : Affichage à l'écran : Prix de vente avec remise 


jan 
PeURRTX HORS TAXE" 
Et po 
MRENIGE CT" 
hi 44e 
e"IAUX LE LA TAXE (FCTr" 


[NERITE 
FOIS INT CL) #1O0E, 5) /106 
E FEELX Ê L 


INT 

F1) 
à PRINT" 
5 FRIMI 





Figure 3.12: Liste du programme : Prix de vente avec remise (suite) 
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COÛT MOYEN PONDÉRÉ 


Description 


Il est fréquent d’avoir à calculer le coût moyen pondéré d’un certain 
nombre d'articles. La méthode de la moyenne pondérée peut être 
utilisée pour obtenir le coût moyen des articles d’un stock lorsqu'il a 
été acheté par lots à des dates et à des prix différents, et aussi la valeur 
d'inventaire lorsque des articles semblables ont été achetés à différents 
prix. 

Ce programme permet de calculer rapidement le coût moyen pondéré 
de plusieurs séries d’articles. Introduisez pour chaque article la valeur à 
l'unité suivie par le nombre d'unités. Pour terminer, frappez O pour la 
valeur à l’unité et O pour le nombre d'unités. 


Exemple 


Louis procède à l’achat de stocks d’une maison d'électronique. Il a 
l'intention de calculer le coût moyen des lots. Il a acheté quatre lots à 
80 F chaque, quatre lots à 320 F chaque et deux lots à 480 F chaque. 
Les Figures 3.13 et 3.14 montrent le résultat du calcul et la liste du 
programme. 


ALEUR MOYENNE FONDEREE" 
: 4700 
Es 
DIF Diioo,z) 
CF (C1)="INTRODUIRE DONNEES, FIN=G UNITES" 
QE(2)="" 
GE CE 
#5 NE 


NT ); "VALEUR "3 
INPUT D'éND, 1) 
‘ FRINT DEND,1) 
FRINTS 5,213 "UNITES "; 








Figure 3.14 : Liste du programme : Valeur moyenne pondérée 


57 


io 


495 
i4bé 
1487 
1488 
1499 
i450 
1495 


Programmes de gestion courante 


VALEUR MOYENNE FONDEREE 


VALEUR UNITES 


LA VALEUR MOYENNE FONDEREE EST: 256 


VOULE Z-VOUS 
CALCULER 
DE NOUVEAU (O0 OÙ N) 





Figure 3.13 : Affichage à l'écran : Valeur moyenne pondérée 


INFUT DND,2) 

IF DEND,2)=0 THEN GOTO 1500 

FRINT DND,2) 

JEND- INT (ND/10) # 1044 

PRINTE 7,23: "VALEUR": TAR (18) ; "UNITES"; 
FPRINTE 6,93" " 
FRINTE 7,93 D (ND, 1) : TAB (18) 3 D (ND,2) 
ND=ND+ 1 

GOTO 1450 

AVE=0 


3 LirQ 


FOR 1=1 TO ND-1 
AVE=AVE+D (1,1) #DCI,2) 
U=U+D CI, 2) 


3 NEXT I 


AVE=AVE /U 

FRINT@ Z,153; "LA VALEUR MOYENNE FONDEREE EST: "3AVE 
Q# (2) = "CALCULER" 

G H 20 

IF QOFÆe"N" THEN STOF 


» GOTO 1430 





Figure 3.14 : Liste du programme : Valeur moyenne pondérée (suite) 
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COMMISSION COMMERCIALE 


Description 


Ce programme permet de calculer la commission due à un agent 
commercial. Prendre en compte la rémunération fixe mensuelle de 
cette personne, le volume mensuel de ses ventes et sa commission en 
pourcentage. Si le résultat est négatif c’est que le quota n’a pas été 
atteint. 


Exemple 


Samuel Spade a un traitement fixe mensuel de 9 600F. Il a une 
commission de 6 % sur ses ventes de mobilier. Quelle est sa commis- 
sion pour un mois durant lequel il a vendu pour 200 000 F de meubles ? 
Les Figures 3.15 et 3.16 donnent l'affichage à l’écran du résultat et la 
liste du programme. 


59 Programmes de gestion courante 


COMMISSION COMMERCIALE 


FIXE MENSUEL 9600 
VENTES MENSLELLES 
COMMISSION (FCT) 6 


MONTDE LA COMMISSION Z00G 
A FERCEV (MOINS FIXE) 2490 


VOULEZ-VOUS 
CALCULER 
DE NOUVEAU (O0 OÙ N) 





Figure 3.15 : Affichage à l'écran : Commission commerciale 


REM 
CLEAR 
"COMMISSION COMMERCIALE" 


sINTRDUISEZ LES DONNEES" 
FIXE MENGSUEI." 
4400 
"VENTES MENSUELLES" 
4 4400 
COMMISSION  CFCT)" 
44 
FRINT 
Je INT CF CS) #F C3) +, 5) /100 
ÿ FRINI"MONT DE LA COMMISSION"; TAB (25) ;9J 
Jde INT CCE Ce) #6 C5) /100-FC1)3)#1004+,5) /100 
RINT'A FERCEV (HOINS FIXE)": TAR (SE) 59 
GERS "CALCULER" 


0 


N'OTHEN STGF 
GOTO 1600 





Figure 3.16 : Liste du programme : Commission commerciale 
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PAIE AVEC HEURES SUPPLÉMENTAIRES 


Description 


Il s’agit ici de calculer aisément le traitement global d’un employé qui 
perçoit une paie en heures supplémentaires en plus de son salaire de 
base. Vous faites intervenir le salaire horaire de base, le coefficient de 
sursalaire et le nombre d’heures réglementaires et d'heures supplémen- 
taires durant lesquelles l'employé a travaillé. 


Exemple 


Antoine, mécanicien, perçoit un salaire horaire de 40 F. Au cours d’une 
semaine particulièrement chargée il effectue ses 39 heures réglemen- 
taires et 12 heures supplémentaires. Vous désirez calculer son traite- 
ment global avec un coefficient de sursalaire de 1,5. Les Figures 3.17 et 
3.18 donnent le résultat du calcul et la liste du programme. 


NE="PALE AVEC HEURES SUFFLEMENTAIRES" 
REM an nan ae nee 
s GOGUI 40 


MINWIRDUISEZ LES DONNEES" 


"SALAIRE HOÜK DE BASE" 





Figure 3.18 : Liste du programme : Paie avec heures supplémentaires 
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PAIE AVEC HEURES SUFFLEMENTAIRES 


SALAIRE HOR DE BASE 40 
COEF DE SURSALAIRE 1.5 
NOMBRE D'HEURES REGLEME 39 
NOMBRE D'HEURES SUFFLEM 12 


SALAIRE DE BASE 1560 
HEURES SUPFLEMS 720 
SALAIRE TOTAL 2280 


VOULEZ-VOUS 
CALCULER 
DE NOUVEAU (O0 OÙ N) 


4400 

sUCUEF DE SURSALAIRE" 

44 

NOMBRE D'HEURES REGLEMENT" 
44 


Le die] A)k1OûG4+, 6) /100 
1800 { F'5 SALAIRE DE RASE"; TAE( 
16 


HEURES  SUFFLENMS"3;TAR (25 
CE) +F (1) #F (2) xF (4) 


);J 


3 NUOTHEN STOF 
GOTO 1806 





Figure 3.18 : Liste du programme : 
Paie avec heures supplémentaires (suite) 
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AIDE À LA DÉCISION 


Description 


Enfin, si vous avez encore des problèmes, si vos amis ont des 
problèmes, ce programme est prévu pour vous aider à prendre 
l’importante décision qui change radicalement le cours d’une existence. 
Interrogez votre ordinateur. Mais cette fois, considérez-le comme un 
plaisant partenaire qui amusera vos invités. 


Exemple 


Edmond hésite à se laisser séduire par un projet fort audacieux. En 
l’absence d’une réponse ferme des membres de son conseil, il interroge 
son ordinateur ainsi qu'il est indiqué Figure 3.19. La liste du 
programme est donnée par la Figure 3.20. 


REM --— 
CLEAR 
N#="AIDE À LA DECISION" 


RÉM' SES See LS etes 
GOSUR 4200 





Figure 3.20 : Liste du programme : Aide à la décision 
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AIDE À LA DECISION 


FOSEZ VOTRE QUESTION 
=} ? CE PROJET VA-T-IL REUSSIR ? 


IL VAUT MIEUX QUE VOUS Y CROYIEZ 


VOULEZ-VOUS 
FOSEZ UNE QUESTION 
DE NOUVEAU (O0 OÙ N) 











Figure 3.19 : Affichage à l'écran : Aide à la décision 


2020 FRINTE 2,4; "FOSEZ VOTRE QUESTION" 
y FRINT'=5 13 
INFUT A 
ji FRINT € 2,8; 

Y=LEN (A#) 

IF Y£é THEN GOTO Y#10+2050 

Y=INT (Y/2) 
2055 GOTO 2045 
2060 FRINT"'FAS DURANT VOTRE VIE" 
2065 GOTO 2195 
2070 FRINT'"'ALLEZ-Y" 
2075 GOTO 2105 
2080 FPRINT"IL VAUT MIEUX GUE VOUS Y CROYIEZ" 
2085 GOTO 2105 
2090 FRINT'RISQUEZ UNE FIECE" 
2095 GOTQ 2105 
2100 ['ARRETEZ TOUT RAFIDEMENT" 
2105 
2110 € & 
E115 1 J: THEN STOF 





Figure 3.20 : Liste du programme : Aide à la décision (suite) 
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CATALOGUE DE PROGRAMMES DE GESTION 


Si vous effectuez la sauvegarde de tous les programmes de ce chapitre 
sur une seule cassette, joignez-y le programme qui en réalise le 
catalogue. Vous choisirez ensuite vos programmes en utilisant les 
touches chiffres de votre clavier. N'oubliez pas de remplacer l’instruc- 
tion END de chaque programme par une instruction RETURN. Avant 
d'utiliser le catalogue, reportez-vous aux instructions d'utilisation d’un 
catalogue au Chapitre 2. Les Figures 3.21 et 3.22 représentent le 
catalogue et la liste du programme qui permet de l’obtenir. 
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AMORTISSEMENT LINEAIRE 
AMORTISSEMENT DEGRESSIF 
AMORTISSEMENT FAR ANN CUMULEES 
SEUIL DE RENTABILITE 
OPTIMISATION ORDRES D'ACHAT 

FRIX AVEC REMISE 

COUT MOYEN FONDERE 

COMMISSION COMMERCIALE 

FAIE AVEC HEURES SUFPLEMENTAIRES 
AIDE A LA DECISION 


WU 


Wu 


1 
4 
5 
©] 
7 
8 
9 
0 


Wu 


CHOISISSEZ LE PROGRAMME 





Figure 3.21: Affichage l'écran : Catalogue de programmes de gestion 


RÉM'-Ssne Eee nent 


CLEAR 
N#="FROGRAMMES DE GESTION" 


REM FREFARATION 

GOSUE 4200 

REM DEF DU CHAMF CATALOGUE 
X#(1)="AMORTISSEMENT LINEAIRE" 

X# (2) ="AMORTISSEMENT DEGRESSIF" 

XF (2) ="AMORTISSEMENT FAR ANN CUMULEES" 
X#(4)="SEUIL DE KENTABILITE" 
X#F(5)="OFTIMISATION ORDRES D'ACHAT" 
X#(6)="FRIX AVEC REMISE" 

XF(7)="COUT MOYEN FONDERE" 

X+ (8) ="COMMISSION COMMERCIALE" 
XH(9)="FPAIE AVEC HEURES SUFFLEMENTAIRES" 
X#(10)="AIDE À LA DECISION" 

N=10 

REM AFFICHAGE 

GOSUR 4600 

GOSUE X#200 

GOTÜ 100 





Figure 3.22 : Liste du programme : Catalogue de programmes de gestion 


A 


PROGRAMMES 
DE GESTION 
IMMOBILIÈRE 


Huit programmes de gestion immobilière figurent dans ce chapitre. Ils 
réalisent pour vous, entre autres calculs pratiques, des tableaux de 
remboursement d’hypothèques. 

Parmi les programmes présentés, deux sont particulièrement utiles. 
Le premier, Acquisition d’une maison, vous servira à déterminer la 
gamme de prix correspondant à vos possibilités financières en vue de 
l’achat d’une maison, en tenant compte des modalités des prêts 
bancaires. Le second programme est appelé Remboursement accéléré. 
Une petite augmentation de vos versements mensuels peut réduire 
radicalement les intérêts que vous aurez à débourser pour l’achat à 
crédit d’une maison. Voyez la Figure 4.8 et vous en serez vite 
convaincu. 

Ce chapitre, comme les précédents, comprend un programme 
catalogue qui vous permettra de faire votre choix parmi l’ensemble des 
programmes de gestion immobilière que vous allez constituer. 
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SOUS-PROGRAMMES DE GESTION IMMOBILIÈRE 


Les programmes de ce chapitre font usage de trois sous-programmes 
généraux. Chargez tout d’abord SUBLIB puis tapez les sous-program- 
mes de la Figure 4.1 et sauvegardez l’ensemble sous un nouveau nom. 
Lorsque vous serez prêt à utiliser un programme, vous devrez charger 
ces sous-programmes en mémoire, puis introduire le programme et 
ensuite effectuer la sauvegarde de l’ensemble. Si vous voulez utiliser le 
catalogue pour effectuer un choix, sauvegardez tous les programmes de 
ce chapitre, ainsi que les sous-programmes, dans le même fichier. Les 
listes des sous-programmes communs sont exposées Figure 4.1. Ils 
servent à préparer l'introduction de données pour les calculs de 
versement, de paiement et pour les calculs de bilan d’un prêt. 
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REM + _ ne mn de airs orleans os - _ - 
REH SOUS FROG DE CALCUL DES FARAMHETRES 
REM PFAFRAMNETRES : 
RER TAUX D'INTCRET ANNUEL 
RER NOMBRE D'ANNÉES 
REF MONTANT D FRET 
Ni=isa vs 
JIisIN/IO0/I1E 
\ fXA+T 10 
Feftie T1/ Ci VONT) 
RETURN 
Ft 
RER DONNEES FOUR CALCUL DES VERSEMENTS 
EM 
QUE CL) = "DEFINITION DES FARAMCTRES" 


FF 


DE L EMPFKRUNT" 
44065 
BUTAUX D'INIERET ANNUEL" 
4400 
DUREE DU FRET /ANN" 
4400 


CALCUL. DU EULAN CUURAN 1 


KEM 
REF PARAMETRES : 
REM VERGSEMENT 
RE TAUX D OINTERE TS ANNUIES 
REF NOGMEIKE DE VERSEMENTS 
EE MONTANT DU PRET 
FGR Lei TON 
f PAIN 12/1 Os Al 

5 NEX FOI 

396 KRETURR 





Figure 4.1 : Liste du programme : 
Sous-programme de gestion immobilière 
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VERSEMENTS MENSUELS 


Description 


Ce programme permet de connaître le montant des versements 
nécessaires pour l’amortissement complet d’un prêt. Vous devez donner 
le montant du prêt, le taux d’intérêt annuel, et la durée du prêt (en 
années). 


Exemple 


Daniel et Danièle vont acheter une maison 800 000 F. Ils ont l’inten- 
tion de faire un versement comptant de 200 000 F et de payer le reste 
du montant de leur achat par remboursement d’un prêt à 12 % sur 
30 ans. À combien s’élèveront leurs versements mensuels? Les Figu- 
res 4.2 et 4.3 montrent l'affichage à l’écran et la liste du programme 
concernant cet exemple. 
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VERSEMENTS MENSUELS 


MONTANT DE L'EMPRUNT 
TAUX D'INIERET ANNUEL 
DUREE DU FRET/ANN 


VERSEMENT MENSUEL 


VOULEZ-VOUS 
CALCULER 
LE NOUVEAU {G GU N? 


Programmes de gestion 


600006 
12 


30 


6171.66 


immobilière 





Figure 4.2 : Affichage à l'écran : Calcul des versements mensuels 


Ÿ 
MUEROCMENTS MENSUELS" 


REM és mess es 
FT FRE ARAT TON 
7. 


GOSUE 2460 


REM CALCUL DU VERSEMENT 


GOSUER 210 
FRINT 


FeINT (FX LG, D) / 100 
FRINT'VERSEMNENT  MENSUEL "3 TAË (260) 
Gif (2) = "CALCULER" 
GOSUR 2200 

IF Q#="N" THEN STGF 
GOTO 400 





Figure 4.3 : Liste du programme : Calcul des versements mensuels 
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BILAN D'UNE HYPOTHÈQUE 


Description 


Ce programme affiche sur l’écran le tableau correspondant au bilan 
d’une hypothèque pour l’année que vous choisissez. Prenez en compte 
le montant du prêt, le taux d'intérêt annuel, la durée de ce prêt et 
l’année pour laquelle vous voulez que le tableau soit affiché. Il vous est 
ainsi possible de retrouver rapidement, pour n'importe quelle année, le 
montant de ce que vous remboursez en intérêt et capital. L'intérêt versé 
est déductible de l’impôt sur le revenu. 


Exemple 


L’hypothèque dont fait l’objet la maison de Samuel et de Solange est de 
480 000 F. Le taux d'intérêt annuel du prêt est de 11,5 % et la durée de 
ce dernier de 25 ans. Samuel et Solange veulent savoir combien ils 
rembourseront en intérêt et capital au cours de la sixième année de leur 
emprunt. La Figure 4.4 donne l'affichage à l’écran pour cet exemple. La 
liste du programme est exposée Figure 4.5. 





REM 
CLEAR 

N#="ERILAN D'UNE HYFOTHEGUE" 
REMH De 
REM FREFARATION 


GOSUE 4200 

K=i 

REM FARAMETRES DU FRET 
25 GOSUR 260 

Q# (2) ="ANNEE" 





Figure 4.5 : Liste du programme : Bilan d’une hypothèque 
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BILAN D'UNE HYFOTHEQUE 


MONTANT DE L'EMFRUNT 480000 
TAUX D'INTERET ANNUEL 11.5 
DUREE DU FREY/ANN 25 
ANNEE 6 

MUI1S CAFii INT EILAN 
61 494.355 4384.5 457018,15 
62 4997.29 4579.76 456518.86 
63 504.089 4:74.97  456014.78 
64 SOE.91 470.14 455505.87 
6% 454997.08 
CT 45447:,27 
67 45:949.69 
68 453420. 
67 4545.28 452887.72 
76 à 4 440.17 452748.:4 

VOULEZ-VOUS 

CALCULER 

DE NOUVEAU (GO OÙ N) 





| Figure 21: Affich 





à l’écran : Bilan d'une hypothèque 


625 GOSUR 4400 

640 N=F (4) 

644 RKEM CALCUL DU VERSEMENT 

645 GOSUR 210 

649 REM FREMIER MOIS 

650 N=12*xN-12 

654 REM DEFART HILAN 

655 GOSUR 32IS 

660 FRINT"'MOIS CAFIT INT BILAN" 
665 FOR J=1 TO 10 


670 JI=INT(IN/12kAM+.5) /100 

675 FI=INT(100%(P-11)+.5)/100 

6680 AM=INT (100% (AM-F1)+,.5)/100 

685 FRINTE 2,J+73;" # 

689 FRINTE 2,J+73;N+13; TAR(6) 3 F13 TAR(15) 3; 113; TAR(25) ; AM 
6490 NEN+1 


695 NEXT J 

710 Q# (2) ="CALCULER" 
715 GOSUE 2700 

720 IF O#="N" THEN STOF 
725 GOTO 60û 





Figure 4.5 : Liste du programme : Bilan d’une hypothèque (suite) 
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BILAN COURANT D'UN PRÊT 


Description 


Ce programme permet d’obtenir le bilan courant d’un prêt. Il sert à 
calculer le montant du paiement comptant qui correspondrait à la 
période de crédit écoulée depuis le début de l’emprunt. On suppose que 
tous les versements antérieurs ont été effectués dans les délais 
convenus. Vous ferez intervenir le montant de l’hypothèque, le taux de 
l'intérêt, la durée globale du prêt et le nombre des versements qui font 
l’objet du calcul de bilan. Le programme ne donnera sa réponse 
qu'après un certain délai. 


Exemple 


Le montant de l’hypothèque souscrite par Jean est de 720 000 F. Son 
prêt lui a été accordé pour 30 ans à un taux d'intérêt annuel de 9 %. Il 
désire calculer le bilan courant de son prêt à la fin de la cinquième 
année. Les Figures 4.6 et 4.7 montrent l'affichage et la liste du 
programme de bilan courant. 





à KE 
CLE KR 
De ti LAN COURANTE 
REF 


A14 REM FREFARATIUON 





Figure 4.7 : Liste du programme : Bilan courant 
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BILAN COURANT 


MONTANT DE L'EMFRUNT 720000 
TAUX D'INTERET ANNUEi 

DBUJREE DU FRET/ANN 

NOMRRE DE VERSEMENTS 


VERSEMENTS MENSUELS 
HILAN APRES 60 VERSTS 


VOULE Z -VOUS 
CALCULER 
DE NOUVEAU (0 9Ù N) 


DU FRET 


HENT ES" 


INTS 


UE. Liti VERSEMENT 


Di EiLAaN 


THEN 





Figure 4.7 : Liste du programme : Bilan courant (suite) 
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REMBOURSEMENT ACCÉLÉRÉ 


Description 


Le programme concerne l'effet sur une hypothèque d’une augmentation 
du montant des versements mensuels. Cette augmentation réduira à la 
fois la durée du prêt et aussi le montant des intérêts déboursés. 


Exemple 


Sept ans après avoir contracté un emprunt d’une durée de trente ans, 
Carole envisage d’augmenter de 800 F le montant des versements 
mensuels pour son remboursement. Elle voudrait savoir quelle écono- 
mie elle réaliserait ainsi. Elle a emprunté 480 000 F à 9,75 % pour une 
durée de 30 ans. La Figure 4.8 donne la réponse : plus de 300 000 F. 


Loicus LM 

Lite CLEA 

oo Ne REHILOQURSEMENT ACCELEHE" 
1010 REM ° 

ji EM FREFARATION 

LOlS GOGUR 4800 

Jo kel 

LocA RER FORAMETKRES DU FRET 

tes GOUGUE 260 

LOSC OU CS) "ANNEE DE L AUGMENT" 
GES GOSUR 4400 

44 NeF'(4) 

LO44 REM CALCUL DU VERSEMENT 

O4 GOSUR 195 

LA HER CALCUL FREMIER HOIS 

OS Nei2aN-17 

Lu Gt Ce MONTANT DE 2 'AUGMENT" 
Lo REM AUSGMENTAT£ION 

Lot Goflit 4406 

éd HE 

106% EX=F (5) 

LOST REM CACUL CAPITAL, INTERET. BILAN 
OF Tizi 





ft al [m1 
1080 TF0 


FÜR Je1 TON 

Li=INS it, 100%xAm 
5 Fist j1 

AA EI 

lisTi+]i 

Pres FF 

NEXi d 

FER CALCUL DE L'OINTERET SONGS SUGMENT GT Tu 

(0) 

Aer ii) 
so FOR Jei TO 124YR 
HO IXeIN/12/100#A: 

[2 





Figure 4.9 : Liste du programme : Remboursement accéléré 
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REMEOURSEMENT ACCELERE 


MONTANT DE L'EMFRUNT 489000 
TAUX D'INTERET ANNUEL 9.75 
DUREE DU FRET/ANN 30 
ANNEE LE L'AUGMENT 7 
MONTANT DE L 'AUGMENT 800 


ANNEES DE REMESMIS 20.58 
INTERETS FAYES 675457.31 
GAIN SUR LES INTERETS 329161.49 


VOULE Z- VOLE 
CALCULER 
DE NOLIVLAU (Ci OÙ N) 





Figure 4.8 : Affichage à l'écran : Remboursement accéléré 


AVANT AUGMIEN TA TION 


fe Pis +EX-11 
Fée TEE 
Fi F1 
ti 
JU AMG IHEN GUIQ 1165 
NES 
dite INT CCF C4) +9 / 12 1) +100 “100 
ici 
NES FLML'OMTE" sTAEL SO) SR 
TimINi(Ti# 14.5) /100 


» PAYLEM STAR CU ST 
-TLikioot, 51/1006 


PRINTEGAIN SUR LES INTERETS "STAR CESI STE 
Æ Co = "CALCULER" 
SU: Su 
CES CN OTHER STOF 
Hs GIE Loc 





Figure 4.9 : Liste du programme : Remboursement accéléré (suite) 
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CALCUL DU REMBOURSEMENT GLOBAL 


Description 


Les hypothèques sont généralement établies de manière à pouvoir être 
levées grâce à un versement global effectué au terme d’une période 
donnée. Ce programme vous permet de calculer ce versement. Vous 
devez faire intervenir le montant du prêt, sa durée d'amortissement, le 
taux d'intérêt annuel et le nombre d’années au bout desquelles le 
versement global pourra être fait. 


Exemple 


Max a une hypothèque dont le montant est de 500 000 F avec un taux 
d'intérêt annuel de 11 %. L’amortissement de la dette est calculé sur 
30 ans et Max doit lever son hypothèque au terme d’une période de 
10 ans. Combien devra-t-il verser? Les Figures 4.10 et 4.11 montrent 
l'affichage et la liste du programme correspondant à ce cas. 








CLEA 
Es CREMBQURSEMENT GLOBAL" 


210 KEM - ne 

“14 KEM FREFARATION 
ï GOSUR 4200 

120 KH=i 





Figure 4.11: Liste du programme : Calcul de remboursement global 
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REMBOURSEMENT GLORAL 


MONTANT DE L'EMFRUNT 
IALiX D'INTERET ANNUEL 
DUREL DU PRET/ANN 
ANNEE. DU REMROURSEMT 


VERSEMT MENSUEL 


VERSMS GiLCEAL 
APRES 10 ANS 


VOULE 2 - VOUS 
CALCULER 
CE NOUVEAU {G Oti N) 


REM FARAMETRES DU FRET 


5 GOSUR Z60 


Programmes de gestion immobilière 


300000 
11 
30 
10 


4761.62 


461:5:127.79 


CE C5 ANNEE DU REMEOQURGEMT 


REM ANNEE DU FRET 
GUSUR 4400 
Nez l2#fF (4) 


REM CALCUL DU VERSEMENT 


: GOSUE 195 
HER HILL 


FHRINT 
Fe INT CF#LO0+, E) / 100 


FRINTVERSEMT MENSUEL "3 TARÇZE) EF 


INT 
RINTUVERSAMT GLOBAL" 
Ame LOGO, 5) /100 





MiN/1Es "ANS"S TAE (25) ; AM 


"N" THEN STOF 





Figure 4.11 : Liste du programme : Calcul de remboursement global (suite) 
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ACQUISITION D’UNE MAISON 


Description 


Ce programme permet de déterminer la somme maximale qu’une 
banque acceptera de vous prêter pour l’achat d’une maison. Pour le 
mettre en œuvre, vous ferez intervenir le taux d'intérêt annuel et la 
durée possible du prêt, votre revenu annuel, le montant annuel estimé 
des taxes et assurances, le pourcentage de votre revenu brut que la 
banque prendra en considération pour calculer le montant total de vos 
versements mensuels, et le pourcentage que représente le versement au 
comptant que vous effectuerez. 


Exemple 


Louis et Elisabeth veulent acheter une maison. Le taux d'intérêt 
habituel pour les prêts immobiliers sur 30 ans est de 13,5 %. Le revenu 
annuel du couple est de 400 000 F. Ils envisagent de faire un versement 
comptant représentant 20 % du prix de la maison. Ils estiment à 
19 200 F le montant annuel des taxes et assurances. Le banquier leur 
fait savoir que le montant de chacun de leurs remboursements 
mensuels ne devra pas excéder 35 % de leur revenu. L'affichage des 
données de ce problème et du résultat obtenu se trouve Figure 4.12. La 
Figure 4.13 donne la liste du programme correspondant. 


REM 

à CLEAR 
NE= "ACHAT D'UNE MA 
REM _… mes cms me cam one cer co um mu 
REM FREFARATION 
GOSUR 4200 


3)="INTRODUISEZ LES DONNEES" 
>= 
æ"TAUX D'INTERET ANN'" 
GOSUR 4400 
(RES >= "DUREE DU FRET €CANN)" 
ÿ UE 4400 
SE GE CT) = "REV ANN DE L'ACHETEUR" 


e 
5 





Figure 4.13 : Liste du programme : Achat d’une maison 
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ACHAT D'UNE MAISON 


TAUX D 'INTERET ANN 13.5 
DUREE DU FRET (ANN) 30 
REY ANN DE L'ACHETEUR 400000 
FRAIS ANN ESTIMES 192006 
FUT DU REV MENS ACCEFT 35 

FCI VERSE AU COMPTANT 26 


MUNTANT DU FINANCEMENT 878868. 48 
ACHAT D UNE MAISON 1098585. 6 


VOULE Z-- VOUS 
Cal LULER 
DE NOUVEAU (O OÙ N) 


1560 


}="FCT DU KEV MENS ACCEFT" 
4400 
æ"FCT VERSE AU COMFTANT" 


GOSUE 4400 
FHRINT 
CALCUL DU VERSEMENT 
Léo Pef (53 /100%F CH) /12-F (4) /12 
1604 KREM CALCUL DU MONTANT DU FINANCEMENT 
160 INsF (1) /100/12 
id1o Nirizxr (2) 
Léis f{1+TIN) 
#{1-VN1) /IN 
ME INT CAM#100+,5) /100 
FRINT'MONTANT DU FINANCEMENT "3 TAE(Z5) ; AM 
PRINT N#; TAR(ZS) 3 INT (AM/ (1-F (6) /100) #100+.5)/100 
: CE (= "CALCULER" 
1640 GOSUR 200 
ié4f IF OHe"N" THEN STOF 
Léo GOTO 1500 





Figure 4.13: Liste du programme : Achat d’une maison (suite) 
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HYPOTHÈQUE AVEC HYPOTHÈQUE 
EN SECOND RANG 


Description 


Programme à utiliser pour calculer ce que coûtera au total une maison 
faisant l’objet de deux hypothèques successives. Pour cela vous prendrez 
en compte le prix d’achat de la maison, la somme disponible pour un 
versement comptant et le montant de la première hypothèque. Vous 
ferez intervenir aussi le taux d’intérêt de la première et de la seconde 
hypothèque et la durée de la première. Nous considérons que la seconde 
fait l’objet de versements mensuels calculés sur la seule base de 
l'intérêt. 


Exemple 


Jeanne a économisé 80 000 F comme versement comptant sur le prix 
d’une maison. La maison coûte 560 000 F; Jeanne envisage de prendre 
une première hypothèque pour 360 000 F à 12% d'intérêt annuel 
pendant 30 ans et une deuxième à 16 % d'intérêt. Quelle somme 
paiera-t-elle en tout ? L'affichage du résultat est donné Figure 4.14 et la 
liste du programme Figure 4.15. 





: HET 

! CLEA 

1 Née CHSCT HEQUE EN 
RE" ; 


l ÊJAUHS sou 
1 Ki 
i Gels INIRODUIGEZ Lit DONNELS 


Ho QE CH s 
OCDE CE) URL ZX D tie" 
» GOUT dé 
\ CE ee CONAE Ed D SECHE" 
GOSUUS ééhocr 
CHE CA) SN PREMICERE HYPOTHEUUE 
QUEUE 40 
GE he RE REMiLte LALIA" 
Fu GU&UE dé 
4 CE Che CPALMEERS EEE" 


APE CGCists éfoo 








Figure 4.15 : Liste du programme : Hypothèque en second 





HYFOTHEQUE EN SECOND 


FRIX D'ACHAT 
COMFTANT DIFONIBLE 
FREMIERE HYFOTHEQUE 
FREMIER TAUX 
FREMIER TERME 
SCCOND TAUX 


VERSEMENT (1ER) 
VERSEMENT (2EME) 
VERGSEMENT TOTAL 


VOULEZ-VOUS 
CALCULER 
DE NOUVEAU (O0 Où N) 


 . 





Figure 4.14 : Affichage à l'écran : Hypothèque en second 


{ se ML LG PAIX 
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Figure 4.15 : Liste du programme : Hypothèque en second (suite) 


FA € 
VEFCGSEIE RIT 


LeEME 3" 


Programmes de gestion immobilière 


560000 
86000 
Z60000 
12 

30 

16 


3703.01 
1600 
5303.01 


— 





VEFGE FE NT 


TTC fes 
NELLEES" 











Atmos / 56 programmes 84 





ÉTUDE DE RENTABILITÉ 


Description 


Ce programme sera très utile pour l’étude de la rentabilité des 
investissements immobiliers. Vous pourrez l'utiliser pour obtenir le 
montant des versements mensuels et le produit disponible concernant 
une propriété de rapport. (Nous ne tiendrons pas compte de l’amortis- 
sement afférent au paiement des taxes.) Il vous faudra faire intervenir 
le montant du prêt et sa durée, le taux d’intérêt annuel, l’assurance, les 
taxes et les frais d'entretien. Vous devrez faire intervenir aussi le 
revenu mensuel souhaité. 


Exemple 


Hubert projette d’acheter une maison qu'il a l’intention de louer 
3 800 F par mois. La première hypothèque sera de 640 000 F amortie 
en 30 ans à 12 % d'intérêt. Il estime le coût annuel de l’assurance à 
4 000 F, les impôts fonciers à 12 800 F et les frais d’entretien à 3 200 F. 
Quel devra être le montant des versements mensuels et quel sera le 
produit disponible? Les Figures 4.16 et 4.17 donnent l'affichage à 
l'écran et la liste du programme pour cet exemple. 


OC REM 
ie ULE AI 


Ne ETUDE DE RENTARILIIE" 
910 REM —- _ 


920 E=l 


| 

Al 

j 

1 : 
191 GUSUE 400 
! 

1524 RER INTRODUCTION DES DONNEES 





Figure 4.17 : Liste du programme : Étude de rentabilité 
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ETUDE DE RENTABILITE 


MONTANT DE L''EMFRUNT 640000 
TAUX D'INTERET ANNUEL 12 
DUREE DU FRET/ANN 30 
ASSURANCE ANN 4006 
IMPOTS ANN 12800 
FRAIS ANN 3200 
REVENU MENSUEL 3800 


VERSEMENT MENSUEL 6583.12 
FRODUIT DISFON MENSUEL -4449.79 


VOULE Z-VOUS 
CALCULER 
DE NOUVEAU (0 OÙ N) 





| Figure : Affichage à l'écran : Étude de rentabilité 


«5 GOGUR 260 

UE Ch) = "ASSURANCE ANN" 
GUGSUE 4400 
C4 CH) et IMPOTS ANN'" 
GOSUE 4400 
UE CH) UF RKAIS ANN'" 
GUSUR 4400 
Li C3) = "REVENU MENGUIEL" 
GOSUR 4400 

 KEM CALCUL DU VERSEMENT 


GOSUER 15 


FINI 
A Fe INT (FLO +. 5) /100 
FRINT"VERSEMENT. MENGSUEL. "3 TAE (25) $F 
2: € Lo Fe CF (4) +F (5) 4+F C6) ) /12 
# CF&INTECF&# 1004, 5) /100 
FRINT'FRODUIT DISFON MENSUEL" 3; TAR(25) ; CF 
4 (2): ALCULER" 
ü GOSUE où 
dE O#e"N" THEN STOF 
© GOTG 1900 





Figure 4.17 : Liste du programme : Étude de rentabilité (suite) 
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CATALOGUE DE PROGRAMMES 
DE GESTION IMMOBILIÈRE 


Comme précédemment, nous pourrons associer les programmes de ce 
chapitre pour constituer un ensemble d’analyse de gestion immobilière 
contrôlé à partir d’un catalogue. L'affichage du catalogue et la liste du 
programme correspondant sont donnés par les Figures 4.18 et 4.19. 
N'oubliez pas de remplacer l'instruction END de chaque programme 
par une instruction RETURN. La méthode à employer pour constituer 
un tel ensemble a été exposée dans le Chapitre 2. 
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VERSEMENTS MENSUELS 
BILAN D'UNE HYPOTHEQUE 
BILAN COURANT 
REMBOURSEMENT ACCELERE 
REMROURSEMENT GLOBAL 
ACHAT D'UNE MAISON 
HYPOTHEQUE EN SECOND 
ETUDE DE RENTABILITE 


CL D || 


L 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 


CHOISISSEZ LE PROGRAMME 





Figure 4.18 : Affichage à l'écran : Programmes de gestion immobilière 


REM — 

CLEAR 

N+="FROGRAMMES DE GESTION IMMGBILIERE" 
REM:==* 

GOSUEH 4200 

X#(1)="VERSEMENTS MENSUELS" 
X#(2)="HRILAN D'UNE HYFOTHEQUE" 
X#(3)="HRILAN COURANT" 

X+ (4) ="REMBOURSEMENT ACCELERE" 

X# (5) ="REMBOURSEMENT GLOBAL" 
X#(6)="ACHAT D'UNE MAISON" 
X#(7)="HYPOTHEQUE EN SECOND" 
X#(8)="ETUDE DE RENTARILITE" 

N=8 

REM AFFICHAGE DU CATALOGUE 

GOSUR 4600 

GOSUE X#200+(200 AND X25)+(C5:00 AND X:4) 
GOTO 100 





Figure 4.19: Liste du programme : Programmes de gestion immobilière 


S 


PROGRAMMES 
D’ANALYSE 
DE DONNÉES 


Le Chapitre 5 décrit un ensemble de programmes d'analyse qu’on 
utilisera pour traiter et mettre sous forme graphique diverses sortes de 
données. Ces programmes permettent d'effectuer leur introduction en 
mémoire, de les traduire sur l’écran sous forme graphique, et de leur 
appliquer un traitement statistique. Le programme de traitement 
graphique pourra, après mise en œuvre des autres programmes, 
traduire de la même manière les résultats en graphes. 

Les programmes d’analyse de données seront tout particulièrement 
appréciés par les investisseurs. Les divers programmes de lissage 
serviront à atténuer les fluctuations du prix des stocks et à dégager la 
tendance à plus long terme. Ils peuvent aussi être utilisés dans divers 
autres domaines, y compris l’analyse scientifique, le tracé et le lissage 
des courbes ou le traitement des données météo. 

Pour mettre en œuvre les programmes de ce chapitre et des deux 
suivants, il vous faudra au préalable entrer en mémoire le programme 
catalogue et les sous-programmes communs additionnels. Vous devrez 
ensuite sauvegarder ces programmes en un seul fichier puis y ajouter 
les autres programmes comme indiqué dans le Chapitre 1. Les pro- 
grammes de ce chapitre commençant par le catalogue, vous n’aurez pas 
à les modifier. 
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CATALOGUE DE PROGRAMMES 
D'ANALYSE DE DONNÉES 


Le fonctionnement de tous les programmes d’analyse de données se fait 
à partir du même tableau et est provoqué à partir du même programme 
catalogue. Le catalogue appelle la liste du programme d’entrée, celle du 
programme graphique et celle de différents programmes d’analyse. 
Pour utiliser à volonté ces programmes vous devez tout d’abord 
introduire les données en mémoire au moyen du programme d’entrée. 
Vous pourrez alors les traiter graphiquement ou procéder à leur 
analyse. Les données introduites sont stockées dans le champ D, alors 
que les données traitées par les programmes d’analyse sont stockées 
dans le champ R. 

Après avoir fait fonctionner chaque programme, revenez au catalo- 
gue. Il vous est alors possible de faire de nouveau l’analyse avec un 
programme différent; vous pouvez traiter les données d’entrée soit 
graphiquement, soit mathématiquement ou faire de concert les deux 
opérations; ou bien vous pouvez introduire de nouvelles données. 

La Figure 5.1 donne l’affichage du catalogue. La Figure 5.2 donne la 
liste du programme correspondant. 
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INTRODUCTION DES DONNEES 
GRAFHISME 

= MOYENNE ET DEVIATION STANDARD 
MOYENNE MOBILE SUR Z-FTS 

= MOYENNE MOBILE FONDERÉE 
MOYENNE CENTREE SUR 4-PTS 
REGRESSION LINEAIRE 


NU BirJ 


CHOISISSEZ LE FROGRAMME 


D'ANALYGSE DE DONNEES" 


| FINITION DU CHAME 
GOSUL: 425 
CLS 
“RINT ONE 
CE (1 MINTAGDUCTION DES DUNNEEGS" 
= GRAFHISHE" 
&e "MNOYENNE ET DEVIMIION STANLDAELE 
5 ENNE MOGILE SU TZ 
Ge MOYENNE MOGLILE FONGEREL" 
MOYENNE CENTREE a-FTS" 





Figure 5.2: Liste du programme : Programmes d'analyse de données 
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SOUS-PROGRAMMES D’ANALYSE DE DONNÉES 


Le programme graphique utilise deux sous-programmes servant à 
l'affichage sur l’écran. L’un trace les axes; l’autre les gradue et traduit 
les données en courbes. Introduisez ces programmes avant de mettre en 
œuvre le programme graphique. La Figure 5.3 donne la liste du 
sous-programme qui trace les axes. 

La Figure 5.4 donne la liste du sous-programme d’étalonnage des 
axes et de tracé des courbes. Ce programme permet d'introduire chaque 
donnée puis d’en effectuer le traitement, ou de faire ces opérations 
simultanément selon l’état de la variable Cf. 
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O0 KEM : 
4 REM TRACE DES AXES 
fr 
(#1 


E0 


FRINTE 8,13" 1" 
NEXT [I 
REP ECHELLE Y 
5 FOR Iel TQ lé STEF S 
o FRHINTS G,I-t5"-" 
5 FRINTS 2, 1-15 MX (MXN) / 4% Ci 1) 75 


NEXI 1 
REM À8XE 
FERINTE 
FQGR I=i 
FRINT'"--" 
NE X1 

KE M ‘) 
FOR I=8 
FICINT ES 
FRINTS 
NEXT 1 
RETUIEN 





Figure 5.3 : Liste du programme : Tracé des axes 


KE et 
REM DEFINITION DES EUHELLES 


ie 10 ND 
20 INT és CD CT) HN / CMX MN) 
2ore INT CO CF CL MN / CMIX FIN à 
Hs EMI" OTHLN GOTC 
IF F15%20 OK Fi£<O THEN GOTO 
FRINIE JL4S, F1 "Os 
GOTCO 268 
JE C4 MTS OTHEN GOI0U 270 
IF F2 D OK F£<0 THEN GÜTO 
FRINT [+9.F£S "a" 
GOT 285 
REM TRACE EN CON 
IF F1:20 OK Fi OR FZzet OUR Ur 1HEN Goi 
FRINTE T:9,Fis' 
FRINTS L4S, Ps ts 
NEXT 1 
RE TURN 
ERF = 
RE TURN 











Figure 5.4 : Liste du programme : Définition des échelles 
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INTRODUCTION DES DONNÉES 


Description 


Vous utiliserez ce programme pour introduire en mémoire les données 
que les autres programmes pourront alors analyser et transformer en 
courbes. Il vous permet de prendre en compte 21 points. Les données 
sont stockées dans le tableau D (1). Vous frapperez un D pour indiquer 
que l'introduction est terminée. Les dix derniers points introduits au 
clavier sont affichés à l’écran, ce qui facilitera votre travail. N'oubliez 
pas que les opérations de lissage et de traitement graphique ne peuvent 
être pratiquées qu’à partir de données introduites au moyen du 
programme prévu pour cela. 


Exemple 
Anne-Marie veut introduire en machine les données fournies par ses 
expériences de laboratoire. Les données sont les suivantes : 
Point 1 2 3 4 » 6 7 8 9 10 
Donnée 1 3 5 4 D 6 7 8 9 11 


Point 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 
Donnée 12 15 13 14 15 16 15 13 12 12 


Point 21 
Donnée 11 


La Figure 5.5 donne l'affichage et la Figure 5.6 la liste du 
programme d'introduction de données. 





t{40) 
44 DIM Déc) 


INTRODUCTION DEL DGOUMNLEST 


4éû LM 
46 RER CE FROGRAMEE 





Figure 5.6 : Liste du programme : Introduction des données 
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INTRODUCTION DES DONNEES 


VALEUR 
VALEUR 
VALEUR 
VALEUR 
VALEUR 
VALEUR 
VAL EUR 
VALEUR 
VALEUR 
VALEUR 


VALEUR 


INTRODUISEZ LES DONNEES DANS L'ORDRE 
TAFEZ D SI INTRODUCTION ACHEVEÉE 





GOSUE 40e 
INTÉODBUISGEZ LES DONNEES DANS L'OURDRE" 
TAPEZ D SI INTRODUCTION ACHEVEE" 


REM DIALOGUE 
SUR 2000 
M NUMEROS DES POINTS 
ND=0 
FOR I= 1 TO 24 
FPRINTE 7,163 "VALEUR "31 
INFUT D 
IF Dfe"D" IHEN 140 
 JeI-INT(I/10)#1045 
FRINTS 7,05" 
PRINTS 7,J3 "VALEUR "313 TAR (20) 5; DE 
REM COMFTAGE 
ND=ND+1 
REM MISE EN MEMGIRE 
DCI) =VAL (DE) 
NEXT I 
5 GOTQ 140 





Figure 5.6 : Liste du programme : Introduction des données (suite) 
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GRAPHISME 


Description 


Ce programme permet de traduire en courbes aussi bien les données 
brutes que les données déjà traitées (des données que vous obtiendrez 
en utilisant les programmes d’analyse qui vous sont présentés dans les 
pages suivantes). Vous commanderez au programme de mettre sous 
forme de graphes soit les données nouvellement introduites, soit les 
données traitées par le programme d’analyse, soit les deux types de 
données à la fois en répondant à l’interrogation du programme par 1, T 
ou D respectivement. Le symbole O représente les données brutes et le 
symbole + les données traitées. Vous devez aussi définir le minimum et 
le maximum de l'échelle des Y. Si les données utilisées ont des valeurs 
qui se situent hors de l’échelle ainsi fixée, le message DONNÉE HORS 
ÉCHELLE vous sera signifié et il vous faudra redéfinir cette échelle. 
Pour revenir au catalogue, il vous suffira de frapper une touche. 


Exemple 


Traçons le graphe correspondant à l’exemple précédent. Nous fixerons 
la valeur minimum à O et la valeur maximum à 20. Nous choisirons 
l'option I, les données n’ayant pas été traitées. La Figure 5.7 donne le 
graphe affiché sur l’écran et la Figure 5.8 la liste du programme. 


6e00 KREM 

605 NF= "GRAPHISME" 
610 KE 

Gi5 CLS 

Gi FRINT NE 


CESSER 
ÿ GES) =" INTRODUCTION DU TRAITEMENT" 
QE CH)et OU LES DEUX (I OÙ T QU D)" 
25 GOSUR 000 
éätii GOSUE LeLe 
GAS LE CHe"I" OK C#="T" OR CH="D" THEN GOTO 650 





Figure 5.8 : Liste du programme : Graphisme 
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Figure 5.7 : Affichage à l'écran : Graphisme 


GOTO 640 
sun 


"CHOISISSEZ L'ECHELLE MAX: " 


MIN: " 


RE ou HORS S ECHELLE 
5 THEN OTO 725 


Gt VTC 14 





Figure 5.8 : Liste du programme : Graphisme (suite) 
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MOYENNE ET DÉVIATION STANDARD 


Description 


Ce programme sert à calculer la moyenne et la déviation standard pour 
des données entrées en mémoire au moyen du programme d’introduc- 
tion. Pour l'utiliser, il vous suffira de le sélectionner à partir du 
catalogue. 


Exemple 


Anne-Marie veut calculer la moyenne et la déviation standard de 
données de laboratoire. Elle a mis en œuvre le programme et obtient 
l'affichage des résultats : Figure 5.9. Liste du programme 
Figure 5.10. 


99 





éû 
766 
PET 
Fév 
7 
775 
760 
FE 


730 
r 74 


795. 
[FINIS 


Programmes d'analyse de données 











MOYENNE ET DEVIATION STANDARD 


MOYENNE DES DONNEES 9.70833333 
DEVIATION STANDARD 4.14808356 


FOUR CONTINUER TAFEZ UNE TOUCHE 






Figure 5.9 Affichage à l'écran : Moyenne et déviation standard 


#="MOYENNE ET DEVIATION STANDARD" 
KEM mme mom me ae ne ie sn de ere a à es cum mens ue dome ce me ame 

3 

NT NY 

1 CALCUL DE LA MOYENNE 
FOR Ie1 TO ND 


MÉ=ME+D (1) 
Ë I 


1 


3 S0=(SD/ND)".5 


FRINTS 2,43 "MOYENNE DES DONNEES" 3TAER C2) 5 ME 
PRINTEDEVTATION STANDARD"; TAB (22) ; SD 
SOGSUE 48900 

14û 





Figure 5.10 : Liste du programme : Moyenne et déviation standard 
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MOYENNE MOBILE SUR TROIS POINTS 


Description 


Nous examinerons maintenant trois programmes de lissage. Le premier 
effectue un moyennage sur trois points de données introduites dans le 
tableau d’entrée. Les données ayant fait l’objet d’une telle opération de 
lissage sont stockées dans le tableau R(1). Vous pouvez en obtenir 
l'affichage soit sous forme numérique, soit sous forme graphique. Ce 
programme calcule la moyenne des données prises de trois en trois; 
chaque valeur obtenue est utilisée pour effectuer le lissage de proche en 
proche. Lorsque cette opération est effectuée, apparaît sur l’écran la 
question suivante : 


VOULEZ-VOUS AFFICHER LES DONNÉES 


Si vous répondez par O: le programme affiche les données sous 
de P prog 
forme numérique. Vous pourrez tracer le graphe correspondant en 
. 4 P . . . 8 P 1 É 
faisant appel au catalogue principal de manière à utiliser le programme 
raphique. Si vous répondez par N : vous obtenez le catalogue principal 
PRPatl P P gue p P 
qui vous permet de mettre immédiatement en œuvre le programme 


graphique. 


Exemple 


Anne-Marie veut appliquer différentes méthodes de lissage à ses 
données de laboratoire. Elle commence par utiliser le programme de 
moyennage sur trois points et obtient le graphe affichant ensemble les 
données introduites et les données traitées. Voir le résultat du lissage 
Figure 5.11. Lorsque la donnée introduite et la donnée résultant du 
lissage sont les mêmes, un seul point figure sur le graphe. La 
Figure 5.12 donne la liste du programme. 










1 RE ne 
SOU NES HOYENNE MOBILE SUR 3-FTS" 
OL REM S =s 
14 REM PREPARATION 


OS GLS 








Figure 5.12 : Liste du programme : Moyenne mobile sur 3 points 
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Fe 
Figure 5.11 : Affichage à l'écran : Moyenne mobile sur 3 points 


PICINT ONE 
ET REGUL AT EN KT) 
NOPEI 
F j=0 
RCE) æû 
FOR I=4 TO ND 
RlD)= (DCI) +0 01-29) #D CR-1) 3/5 
NEXT I 


LE (1) "VOULEZ-VOUS AFFICHER LES DONNEES" 
jæ" (0 QU Ni" 


; GOSUR 3000 
KRENM KEFONDRE QUI QU NON 
UE 400 
O$="N" THEN 140 


ls4 TO ND 
FRINT HÇID, 
NEXT I 
KEM ATIENTE DE LA FRAFFE 
1000 GGSUR 4800 
100 GOTU 140 





Figure 5.12 : Liste du programme : Moyenne mobile sur 3 points (suite) 
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MOYENNE MOBILE PONDÉRÉE 


Description 


Une deuxième méthode de lissage consiste à calculer la moyenne 
pondérée sur trois points et de proche en proche. Le lissage des données 
est effectué en attribuant le coefficient 3 au point le plus récent, le 
coefficient 2 au précédent et le coefficient 1 au premier point introduit. 
C’est donc toujours le point le plus récemment introduit qui est affecté 
du plus fort coefficient. La mise en œuvre de ce programme est effectuée 
à partir du catalogue; les données ainsi traitées sont stockées dans le 
tableau R(1). Comme précédemment, ces données peuvent être affichées 
sous forme numérique ou sous forme de graphe par le programme 
graphique. Notez que, lorsqu'il y a plusieurs ensembles de données, il 
n’est pas possible de les mettre simultanément en mémoire. 


Exemple 


Appliquons le programme de moyennage pondéré au traitement des 
données de laboratoire d’Anne-Marie. Figure 5.13 on trouve à la fois les 
données brutes et les données traitées en utilisant ce programme. La 
liste du programme est donnée Figure 5.14. 


SG REM/-S-SSSRRSEREUSRRRORER eau 
5 Nt='"MOYENNE MOBILE FONDEREE" 
060 REM --——--—— em men mnen 


4 REM FREFARATION 


5 CLS 





Figure 5.14 : Liste du programme : Moyenne mobile pondérée 
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1066 
1070 
1075 
1080 


Programmes d’analyse de données 


RS ES ES es ns 
1 6 11 16 21 





Figure 5.13 : Affichage à l'écran : Moyenne mobile pondérée 


FRINT NE 
K(1)=0 
KR C2) =0 
RCE) =0 


5 FOR I1=4 TO ND 


RCD) = (D (1-2) +2KD (1-2) +EKD (1-1) /6 

NEXT 1 

C# (1)="VOULEZ-VOUS AFFICHER LES DONNEES" 
ü$(2)="(0 OÙ N)" 

D$(="" 


5 GOSUR : 


REM REFONDRE QUI OÙ NON 
GOSUER 5400 

1F O$="N" THEN 140 

CLS 


; FOR 1=4 TO ND 


FRINT RéD), 
NEXT I 


7 REM ATTENTE DE LA FRAFFE 


GOSUE 4800 
GOTO 140 





Figure 5.14 : Liste du programme : Moyenne mobile pondérée (suite) 
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MOYENNE CENTRÉE SUR QUATRE POINTS 


Description 


Voici une dernière méthode de lissage : le moyennage centré sur quatre 
points. Cette méthode conduit à affecter d’un coefficient 1 les données 
introduites en premier et en cinquième rang, et d’un coefficient 2 les 
données introduites en deuxième, troisième et quatrième rang. Le 
programme est mis en œuvre à partir du catalogue. Les données traitées 
peuvent être affichées sous forme numérique ou sous forme graphi- 
que. 


Exemple 


Appliquons cette méthode aux données de laboratoire rassemblées par 
Anne-Marie. La Figure 5.15 donne l'affichage conjoint des données 
traitées et des données brutes. La Figure 5.16 donne la liste du 
programme. 


. REM = nee mem ane come mu mue nes moe on de ne me me ne ue ue 

5 Nf="MOYENNE CENTREE SUR 4-FTS" 

o REM —-- De em me ae ee 
REM FREFARATION 


3 CLS 
FRINT NE 
? REM RESULTAT EN KI) 
1220 R(11)=0 





Figure 5.16 : Liste du programme : Moyenne centrée sur 4 points 
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+4 44++I———-1 1 I-—- 
i 6 di 16 21 





Figure 5.15 : Affichage à l'écran : Moyenne centrée sur 4 points 


ÿ R(2) =0 
KR C3) =0 

5 R(4)=0 
240 R(S)=0 
1245 FOR 1x6 TO ND 
1250 RCI) = (DCI-5) +2% (D (I-4)+D(CI-3) +D(1-2) )+D(I1-1))/8 
1288 NEXT I 
1260 G#(1)="VOULEZ-VOUS AFFICHER" 


126% Q#(2)="LES DONNEES (0 OÙ N)" 
1270 0 Des 


; GOSUR 000 
REM REFONDRE OUI OÙ NON 
GOSUER S400 
IF O#="N" THEN 140 
CLS 
s FOR I=4 TO ND 
FRINT RCI), 
NEXT TI 
REM ATTENTE DE LA FRAFFE 
GOSUR 4860 
GOTO 140 





Figure 5.16 : Liste du programme : Moyenne centrée sur 4 points (suite) 
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RÉGRESSION LINÉAIRE 


Description 


La méthode de régression permet d'obtenir la meilleure ligne droite 
correspondant à un groupe de données. Cette ligne est celle qui 
correspond le mieux au critère de régression. Le programme est mis en 
œuvre à partir du catalogue. Il utilise les données mises en mémoire au 
moyen du programme d'introduction des données. L’équation de la 
ligne droite choisie est affichée sur l’écran; son graphe sera obtenu en 
utilisant le programme de graphisme, mais il peut être légèrement 
distordu à cause de la trop faible résolution verticale de l'affichage. 


Exemple 


Franck voudrait obtenir la droite de régression correspondant aux 
données que l’expérimentation lui a fournies. Ces données sont les 
suivantes : 


Point 1,2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 
Donnée 1 2 3 5 5 6 7 9 10 11 11 
Point 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 
Donnée 12 13 14 14 15 16 17 19 20 21 22 


L'affichage pour cet exemple est donné par la Figure 5.17; la liste du 
programme par la Figure 5.18. 
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REGRESSION LINEAIRE 


Y= .960474:08 X + .454545455 


FOUR CONTINUER TAFEZ UNE TOUCHE 


GRESSION LINEAIRE" 


PRINT NE 
Sx=0 
SY=0 
si 
2=0 
FOR 1=1 TO ND 
SX=GX+1 
SY=SY+D (1) 
1405 S1=S14+D(I)#I 
1410 G2=S2+1%1I 
NEXT I 
M= (Si--SXXGY/ND) / (G2-SX4SX/ND) 
j E=SY/ND-M#SX/ND 
“RINTE 2,45" Y="; 
FOR I=1 TO ND 
FCI) Et MX I 
NEXT I 
GOSUE 4800 
5 GOTO 140 





sUX + "SE 





Figure 5.18 : Liste du programme : Régression linéaire 
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PROGRAMMES 
D'EXERCICES DE 
MATHÉMATIQUES 


Les trois ensembles de programmes de ce chapitre vous permettront 
d'utiliser votre ordinateur pour des exercices d’arithmétique. Chaque 
ensemble a son propre fichier et est mis en œuvre à partir d’un 
catalogue que vous devrez donc introduire au préalable. On y trouvera 
des exercices portant sur l’addition, la soustraction, la multiplication et 
la division des nombres entiers et des nombres fractionnaires. Les trois 
catalogues offrent un choix de programmes de difficulté graduée allant 
du niveau des premières classes primaires à celui de fin d’études 
secondaires. Tous ces programmes comptabilisent les bonnes et mau- 
vaises réponses. 

Une fois familiarisés avec ces programmes, enfants et adolescents 
feront de rapides progrès en arithmétique et leur travail scolaire en 
bénéficiera. 
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PREMIER CATALOGUE 
D'EXERCICES DE MATHÉMATIQUES 


Le premier groupe de programmes comprend quatre types d'exercices 
portant sur les nombres entiers : l’addition, la soustraction, la multi- 
plication et la division. Après l’affichage du catalogue, vous ferez votre 
choix en pressant une des touches numériques. L'ordinateur deman- 
dera alors de fixer le plus grand nombre pouvant être utilisé; en 
fonction de cette indication, il proposera deux nombres et mentionnera 
l'opérateur définissant le type d’exercice sélectionné. Vous introduirez 
votre réponse de gauche à droite. 

En plus du programme catalogue, deux sous-programmes communs 
devront être associés au programme principal. La Figure 6.1 donne 
l'affichage à l’écran, et la Figure 6.2 la liste du programme catalo- 
gue. 


KEM (ee mu en me dune me ee men me ue mue ces us oct ae dome me mi an 
3 N#="MATHEMATIQUES TI" 


KEM mn ee ms due me 
GOSUE 4200 
KEM CHOIX DE L'EXERCICE 








Figure 6.2 : Liste du programme : Exercices de mathématiques I 
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MATHEMATIQUES I 

1) ADDITION 

2) SOUSTRACTION 
5) MULTIFLICATION 
4) DIVISION 


CHOISISSEZ LE PROGRAMME 


FRINT"1) ADDITION" 
FRINT'"2) SOUSTKACTION" 
FRINT'"E) MULTIFLICATION" 
FHINT"4) DIVISION" 
Q#&(1)="" 
Q#(2)="" 
Q# C5) = "CHOISISSEZ LE FROGRAMNME" 
GOSUE : 
REM ATTENTE DE LA FRAFFE 
GOSUR 3800 
YæVAL (C#) 

) 


WE=:0 

Cf (1)="QUEL EST LE FLUS GRAND NGMERE" 
Q# C2) æ"A UTILISER" 

PÉETOIES 

GOSUE ë 

INFUT X 

GOSUR Yx/0+(260 AND YieZ)+(260 AND Y 
CLEAR 

GOTO 100 





Figure 6.2: Liste du programme : Exercices de mathématiques I (suite) 
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SOUS-PROGRAMMES : 
D'EXERCICES DE MATHÉMATIQUES 


Ces deux sous-programmes servent à afficher les questions et les 
réponses. Ils doivent être introduits avant les programmes d’exercices 
et ont pour objet de les raccourcir. Ils génèrent de manière aléatoire les 
nombres proposés pour les calculs et tiennent la comptabilité des 
résultats. Leurs listes se trouvent Figure 6.3. 
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JH=LEFT# C" 6,5 (LEN(STRE (NL) DD) 
FRINTE 21,5; 0#:Ni 
JÉH=LEFTS C" MS (LEN(STRE CN2) DD) 
FRINTE 20,63; M#;J#3;N? 
235 FRINTE 25,7 -" 

à FRINTE 2,213: "REFONSE M: TAB (22) : 

ÿ INFUT A 
PRINTS 2,103 "VOTRE REFONGE": TAB (22) 3 A 
FRINTG 2,8; "REPONSE CORRECTE :"5 
RETURN 
REM «ou œuusr ester ones je md orie Pob ei LE té és - ns Due minis 
REM BILAN DE L'EXERCICE 
REM Sp éi en en * sr drérd à = 
FRINT& 2,113" " 
1F G=1 THEN FRINT"VOUS AVEZ RAISON" 
IF S<>1 THEN FRINT"VOUS AVEZ TORT" 
1F 1 THEN Reiti 
IF Sér1 THEN WeW+i 
FRINT"FROBLER TRAITES "3 TAR(2E) 5 RU 
FRINT"CORRECTS"; 22)3R 
PRINT'ERREURS"; TAR (27) 3 W 
GE C2) = "VOUS EXERCER" 
GOSUH 2 
RETURN 





Figure 6.3: Sous-programmes d'exercices de mathématiques 
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ADDITION 


Description 


Pour chaque exercice portant sur l’addition, deux nombres pris au 
hasard vous seront donnés. Le résultat de l’opération devra être entré 
de gauche à droite, ce qui veut dire qu’il faudra au préalable l’inscrire 
sur une feuille de papier. Le programme tient compte du nombre 
maximum que vous avez vous-même fixé. 


Exemple 


Sur la Figure 6.4 apparaît le résultat correct de l’addition des nombres 
23 et 13. La liste du programme d’addition est donnée par la 
Figure 6.5. 
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EXEMPLE D'ADLITION 


REFONSE CORRECTE : 


VOTRE REFONSE 


VOUS AVEZ RAISON 
PEURLEMES TRAITES 
CORRECIS 

ERREURS 


VOULEZ-VOUS 
VOUS EXERCER 
DFE NOUVEAU (G OÙ N) 





Figure 64: Affichage à l’écran : Frercices d'addition 


REM me ë 4 ue tb en ct ee 0 ms ns ce ce sine 27 tu te its mi 
NH="EXEMPLE D'ADDITION" 

REM mu me me mue mn eee ee om ns me mue ar ms à 

CLS 

CLS 

PRINT NX 

NI=INT CRND (1) #X) +1 

NZ INT (RND (1) #X) 41 

Ma= "+" 

REM QUESTION,DONNEZ LA REFONSE 


GOSUR 210 


IFASNIHNE THEN Gi 

J#=LEFTS#(" "9 (LEN CSTRE CN i+NZ) à ) ) 
FRINT JÆ3;NIt+NE 

REM BILAN 

GOÜSUE 26% 

IF OH="N" THEN RETURN 

GOTO 345 





Figure 6.5 : Liste du programme : Exercices d’addition 
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SOUSTRACTION 


Description 


L'exercice de soustraction ressemble à l’exercice d’addition. Le choix 
des nombres destinés à faire l’objet du calcul est tel que la réponse est 
toujours de signe positif. 


Exemple 


L'affichage de la Figure 6.6 donne le résultat correct de la soustraction 
posée. La Figure 6.7 donne la liste du programme de soustraction. 
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EXEMPLE DE SOUSTRACTION 


REFONSE CORRECTE 


VOTRE REFONSE 


VOUS AVEZ FAISON 
FROBLEMES FRAITES 
CORRECTS 

ERREURS 


VOULEZ-VOUS 
VOUS EXERCER 
DE NOUVEAU (DO OÙ N? 





Figure 6.6 : Affichage à l'écran : Exercices de soustraction 


 SOUSTRACTION" 


FRINT NS 
N1= INT CRND C1) #X) +1 
ï INT CRND C1) #X) +1 
Ni 
NIëN2 THEN GOTO 450 


ION, DONNEZ LA REFONSE 


46  A=NI-NE THEN 1 
48% JESLEFTEC" ",5- (LEN(STRE (N1-N2) 3) ) 
475 PRINT J#3;NI-NE 
: Et 
THEN RETURN 





Figure 6.7 : Liste du programme : Exercices de soustraction 
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MULTIPLICATION 


Description 


Deux nombres vous sont donnés et il s’agit de multiplier l’un par 
l’autre. Le plus grand ne peut dépasser la limite que vous avez fixée. Le 
programme affiche la réponse sur une seule ligne. Si le multiplicateur 
comprend plusieurs chiffres, vous pourrez utiliser le programme de 
multiplication de grands nombres figurant plus loin dans ce chapitre. 
Ce programme affiche les opérations intermédiaires qui sont dans ce 
cas nécessaires. 


Exemple 


La Figure 6.8 donne l'affichage de la multiplication de 6 par 9. La 
Figure 6.9 est la liste du programme de multiplication. 
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EXEMPLE DE MULTIPLICATION 


x 


REFONSE CORRECTE : 54 


VOTRE REFONSE 


VOUS AVEZ TORT 
FROHLEMES TRAITES 
CORRECTS 

ERREURS 


VOULEZ-VOUS 
VOUS EXERCER 
DE NOUVEAU (GO OÙ N) 





Figure 6.8 : Affichage à l’écran : Exercices de multiplication 


"EXEMPLE DE MULTIFLICATION" 


PRINT NX 
Ne TNT CRND C1) #X) +1 
ze INT CRND (1) #X5 +1 
x" 
QUESTION, DONNEZ LA REFONSE 
UE 210 


JF AeNIeN2 THEN Ga 
J#=LEFTE(" Mgr CLEN CSTRE (NL#N2) ) )) 


É N' THEN RETURN 
sÛTO 490 





Figure 6.9 : Liste du programme : Exercices de multiplication 
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DIVISION 


Description 


Division d’un nombre entier par un autre nombre entier. Fixez la 
limite supérieure que peut atteindre le dividende lors de l’appel au 
programme catalogue. Le programme choisit deux nombres de manière 
à ce que le résultat soit toujours un nombre entier. Le nombre le plus 
grand susceptible d’être obtenu comme réponse ne saurait évidemment 
dépasser le nombre limite choisi au départ. 


Exemple 


La Figure 6.10 donne le résultat de la division de 10 par 5. La liste du 
programme de division est donnée par la Figure 6.11. 
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EXEMFLE DE DIVISION 


REFONSE CORRECTE 


VOTRE REFONSE 


VOUS AVEZ RAISON 
FRORLEMES TRAITES 
CORRECTS 

ERREURS 


VOULEZ-VOUS 
VOUS EXERCER 
DE NOUVEALI (O Oli N) 





Figure 6.10 : Affichage à l'écran : Exercices de division 


560 

565 N#="EXEMPLE DE DIVISION" 

570 

975 CLS 

976 FRINT NE 

380 N1=INT (RND(1)#X) +1 

65 NESINT (RND(1)#X) +1 

390 IF N2=0 THEN GOTO 585 

995 NI=NIXN? 

600 ME="/" 

604 KEM QUESTION, DONNEZ LA REFONSE 
605 GOSUR 210 

610 S=0 

615 IF A=N1/N2 THEN S=1 

619 JH=LEFTE(C" ",93-(LEN(STR#(N1/N2)))) 
620 PRINT J#3;N1/N2 

2 KEM BILAN 

GOSUR 265 

IF OF="N'" THEN RETURN 

GOTO 560 





Figure 6.11 : Liste du programme : Exercices de division 
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DEUXIÈME CATALOGUE 
D'EXERCICES DE MATHÉMATIQUES 


Ce deuxième catalogue comporte deux programmes. Le premier permet 
de s’exercer à l’addition de nombres disposés en colonne; le second 
d'effectuer la multiplication de grands nombres en affichant les 
opérations intermédiaires. Pour chacun de ces exercices, il est recom- 
mandé de se munir d’une feuille de papier et d’un crayon afin de noter 
les résultats avant de les introduire en machine. La Figure 6.12 donne 
l'affichage du catalogue et la Figure 6.13 la liste du programme 
correspondant. 
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BDDITION EN COLONNE 
MULTIFLICATION DE GRANDS NOMBRES 


CHOISISSEZ LE FROGRAMME 


N#='"MATHEMATIQU 
REM me co. mn me mon men mue ve mes me 

GOSUR 4240 

X#(1)="ADDITION EN COLONNE" 
X#(2)="MULTIFLICATION DE GRANDS NOMBRES" 
REM CATALOGUE ET AFFICHAGE 

N=2° 


GOSUR 46006 

REM CHOIX DU FROGRAMME 
GOSUER X#:00--45 

GOTO 100 





Figure 6.13 : Liste du programme : Exercices de mathématiques II 
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ADDITION EN COLONNE 


Description 


Ce programme propose l’addition de nombres disposés en colonne. 
Vous le sélectionnez à partir du catalogue en pressant la touche portant 
le chiffre 1. Vous déciderez combien de nombres vous voulez addition- 
ner et vous fixerez la valeur limite du plus grand nombre. Les réponses 
correctes et incorrectes seront comptabilisées. 


Exemple 


La Figure 6.14 donne le résultat correct de l’addition des cinq nombres 
6, 5, 2, 20, 25 et la Figure 6.15 la liste du programme. 


ADDITION EN COLONNE" 


FRINT N# 
GE (1)=0" 
Ce) ="QUEL EST LE FLUS GRAND NOMBRE" 
À BDDITIONNER" 
O0 


OMAIEN DE NOMBRES" 


REF FREFARATION 
CLS 


Ë #1 10 NU 
5 NIi=INT CRND (1) #LG) +1 
TTeTT+NI 
J=é6- (LEN(STRE (N1) 3) 
(INT TAB(IB) LEFT" - "J)sNI 
EX EU 
FÉINT Té(1es"—- 





Figure 6.15 : Liste du programme : Addition en colonne 
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ADDITION EN COLONNE 


REFONSE CORRECTE: 
VOTRE REPONSE 

VOUS AVEZ RAISON 
FROBLÈMES TRAITES 
REFONSES CORRECTES 
REFONSES FAUSSES 


VOULEZ -VOUS 
ADDITIONNER 
DE NOUVEAU (D OÙ N) 





Figure : Affichage l'écran : Addition en colonne 


FRINTE 2,213 "VOTRE REFONSE " 
INPUT A 
FRINTE E,1+45 "VOTRE REFONSE "3 TAR (21) ;A 
FRINTE 2,1+23;" " 
#6 (LENCSTRE (TT) )) 
5 "di 
T'REFONSE CORRECTE: "3 TARÇ(IG) 5" M"ETT 
S=1 
FRINTS 2,1+53; "VOUS AVEZ ":; 
1F 1 THEN KekR+i 


IF-€ L THEN W=W+1 
iF THEN FKINT!"RAISON" 


3 IF 51 THEN FRINT'TORT" 

à FRINT'PROBLEMES TRAITES";TAR (21) ; R+W 
PRINT'REFONSES CORRECTES";TAR(21)3:R 
FRINT'REFONSES FAUSSES": TAR(Z21);W 
QE C2) = "ADDITIONNER" 

KEMOUN AUTRE CALCUL. 
GUSUE 2200 
IF QE THEN RETURN 





Figure 6.15 : Liste du programme : Addition en colonne (suite) 


Atmos | 56 programmes 126 
MULTIPLICATION DE GRANDS NOMBRES 


Description 


Le programme constitue un excellent outil pour l’entraînement à la 
multiplication de grands nombres. On le choisit à partir du catalogue 
en pressant la touche 2. Vous devez aussi indiquer combien de chiffres 
doivent avoir les facteurs à multiplier. Deux nombres vous seront alors 
proposés, vous effectuerez leur multiplication et donnerez la réponse à 
l'ordinateur. La réponse correcte sera affichée ainsi que les étapes 
intermédiaires du calcul ce qui vous permettra de retrouver plus 
facilement les erreurs éventuelles. 


Exemple 


La Figure 6.16 donne le résultat de la multiplication de 7 217 par 6 336 
et la Figure 6.17 la liste du programme. 


REM = 
N#$= "MULTIPLICATION" 
KEM ne mn con me mu ie mue nee mo me me co moe me ut mn en ne ee one 
5 CLS 
FRINT NY 
DIM M(10) 
Q+(1)="" 
35 QH(2)="COMRIEN DE CHIFFRES" 
O# (3) ="AURONT LES NOMBRES" 
5 GOSUR 2000 
INFUT N 
CLS 
FRINT N# 
Ni=OQ 
N2=0 
FOR I1=0 TO N-1 
Z=INT (RND(1)#10) +1 
NI=N1+2#10"I 
5 MCI+1)=INT (RND (1) #10) +1 
N2=N24+MCI+1)#10%TI 
3 NEXT I 
J=10- (LENCSTR# (N1))) 
JH=LEFTS(" ed) 
FRINTE 2,3; TAR(15) ;J#; Ni 
44% J=10-(LEN(STR# (NE) )) 
444 J#=LEFT#(" 
445 PRINT TAH(13) 





Figure 6.17 : Liste du programme : Multiplication de grands nombres 
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MULTIPLICATION 


45726912 


VOTRE REFONSE-> 44726912 


VOUS AVEZ TORT 


VOULEZ-VOUS 
MULTIFLIER 
DE NOUVEAU (0 OÙ N) 





Figure 6.16 : Affichage l'écran : Multiplication de grands nombres 


5 FRINTG 3,213; "DONNEZ VOTRE REPFONSE: "; 

INFUT A 

FRINTE %,143; "VOTRE REFONSE-> ";A; 

PRINT@ 13,6; 

FOR 1=0 TO N-1 

MEN 1 #M (141) #10 1 

J=10- (LEN(STRS (M) )) 

JH=LEFTS C" 

FRINT TAB(15) ;J#3;3M 

NEXT I 

5 PRINT TAB(13);" 

J=10- (LEN (STRE CN1#N2) ) ) 

J#=LEFTS(" ",9) 
490 PRINT TAB(13) ;J#3;N1XxN2? 
495 FRINTE 3,16;"VOUS AVEZ "; 
500 E=INT (N1#N2) 
510 IF BA THEN FRINT "RAISON" 
15 IF A THEN PRINT "TORT" 
520 Q+(2)="MULTIFLIER" 
525 GOSUB 2200 
530 IF O#$="N" THEN RETURN 
S3S GOTO 395 





Figure 6.17 : Liste du programme : Multiplication de grands nombres (suite) 
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TROISIÈME CATALOGUE 
D'EXERCICES DE MATHÉMATIQUES 


Ce dernier catalogue concerne l’addition, la soustraction, la multipli- 
cation et la division de fractions. Le résultat sera calculé par réduction 
des fractions au plus petit dénominateur commun et donné sous cette 
forme sans transformation en nombre fractionnaire. Les bonnes et les 
mauvaises réponses sont comptabilisées. 

Les quatre programmes de calcul sur les fractions travaillent à partir 
d’un même catalogue. La Figure 6.18 donne l’énoncé de ce catalogue et 
la Figure 6.19 le programme correspondant. 
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ADDITION 
SOUSTRACT ION 
MULTIFLICATION 
DIVISION 


RU | 


î 
2 
4 


OUEL EST LE FLUS GRAND DENOMINATEUR 
A UTILISER 





Figure 6.18 : Affichage à l'écran : Exercices de mathématiques III 


N$="MATHEMATIQUES III" 


GOSUR 4240 
X#(1)="ADDITION" 
X$ (2) ="SOUSTRACTION" 
X# (3) ="MULTIPLICATION" 
X#(4)="DIVISION" 
N=4 
GOSUB 4600 
R=0O 
W=O 
B#(1)="QUEL EST LE FLUS GRAND DENOMINATEUR" 
0#$(2)="A UTILISER" 
>) QF(3)="" 
GOSUB 3000 
Y=X 
INPUT X 
GOSUE Y#100+600 
GOTO 100 





Figure 6.19: Liste du programme : Exercices de mathématiques III 
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SOUS-PROGRAMMES DE FRACTIONS 


Avant toute mise en œuvre des programmes, introduire en mémoire les 
sous-programmes de la Figure 6.20. Ils proposeront les fractions, le 
dénominateur commun, commanderont l'affichage de la question et 
l'impression de la réponse. 

Ces sous-programmes font appel à un générateur de nombres 
aléatoires pour déterminer les numérateurs et les dénominateurs. 
L'affichage sur l’écran est effectué sous forme de fractions comme le 
montre l’exemple suivant : 


5) 6 


Pour formuler votre réponse, vous devrez énoncer séparément le 
numérateur et le dénominateur. 








REM CHOIX DES NOMBRES 


N1=INT(RND(1)#(X-—1))+1 
N2=INT (RND(1)#(CX—-1))+1 





Figure 6.20 : Sous-programmes d'exercices de calculs de fractions 
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Di=INT(RND(1)#(X—-1))+1 
DZ=INT {(RND(1)#(X-—-1))+1 
REM RESULTAT SOUSTRACTION 
IF N1/D1>=N2/D2 THEN RETURN 
REM SINON ON RECOMMENCE 
NI=N2 

N?2=N1 

NI=NS 

D3=D? 

D2=Di 

D1=D3 

RETURN 


REM DENOMINATEUR COMMUN 


U=NS 

V=D3 

G=U-V#INT (U/V) 

IF G=0 THEN RETURN 
U=V 

v=G 

GOTO 415 


REM QUESTION DONNEZ LA REPONSE 


FRINT@ 21,23;N1; TAB (8) : N2 
FRINTE 21,35" MiMgs" ——— 

FRINT@ 21,4;D1;TAB(B) ; D2 

FRINT@ 2,21;"DONNEZ LE NUMERATEUR"; 


INPUT AN 

FRINTE 2,6; "VOTRE NUMERATEUR "3; AN 
PRINTE 2,21; "DONNEZ LE DENOMINATEUR  ‘"; 
INFUT AD 

FRINTS 2,7;'"VOTRE DENOMINATEUR “3; AD 
PRINT 

PRINT'"'REFONSE CORRECTE: 

RETURN 


REM BILAN DE L'EXERCICE 


PRINT TAR(19)3N3 
FRINT TAB(19);"-—-" 
PRINT TAR(19);D3 
> S=0 
IF AN=N3 AND AD=D3 THEN LET S=1 
FRINT 
FRINT"VOUS AVEZ "; 
IF S=1 THEN PRINT"RAISON" 
IF S£>1 THEN PRINT “TORT" 
REM VERDICT 
1F S=1 THEN LET R=R+1i 
IF S£51 THEN LET W=W+i 
FRINT"'PFROBLEMES TRAITES";TABR(16) ; R+W 
FRINT"'REPONSES CORRECTES";TAB(16);R 
FRINT"'REFONSES ERRONEES";TAR(16) ;W 
Q+# (2) ="CALCULER" 
REM UN AUTRE CALCUL 
GOSUER 2200 
RETURN 





Figure 6.20 : Sous-programmes d'exercices de calculs de fractions (suite) 
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ADDITION DE FRACTIONS 


Description 


Ce programme permet d’additionner deux fractions. On le sélection- 
nera à partir du catalogue en pressant la touche 1. On spécifiera quel 
est le plus grand dénominateur sur lequel on veut travailler. 


Exemple 


La Figure 6.21 donne le résultat de l’addition 2/4 + 1/3. La liste du 
programme correspondant à ce type d'exercices est donnée par la 
Figure 6.22. 
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ADDITION 


VOTRE NUMERATEUR 
VOTRE DENOMINATEUR 


REFONSE CORRECTE: 


VOUS AVEZ TORT 
FROBLEMES TRAITES 1 
REFONSES CORRECTES 0 
REFONSES ERRONEES 1 
VOULEZ-VOUS 

ZALCULER 

CE NOUVEAU (Q OÙ N) 





Figure 6.21 : Affichage à l'écran : Exercices d’addition 


"ADDITION" 


FRINT N# 
REM NUMERATEUR ET LDENOMINATEUR 
GOSUER 2:00 
Ma=man 

/ REM QUESTION . DONNER LA REFONSE 
GOSUE 500 


REIN DENOMINRTEUR COMMUN 
GOSUER 400 


REM BILAN 
GOSUE 600 
ÎF D4$="N" THEN RETURN 
GOTO 715 





Figure 6.22 : Liste du programme : Exercices d’addition 
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SOUSTRACTION DE FRACTIONS 


Description 


On sélectionnera ce programme à partir du catalogue en frappant la 
touche 2 et il faudra, là encore, préciser la valeur du plus grand 
dénominateur à utiliser. Comme pour le programme de soustraction du 
premier catalogue, les nombres seront choisis de manière que le 
résultat soit toujours de signe positif. 


Exemple 


La Figure 6.23 donne le résultat de l’opération 4/2 — 1/4 et la Figure 
6.24 la liste du programme permettant de réaliser ce type d’opéra- 
tion. 


135 Programmes d'exercices de mathématiques 


4 i 


2 4 


VOTRE NUMERATEUR di 
VOTRE DENOMINATEUR ë 


REFONSE CORRECTE: 


VOUS AVEZ TORT 
FROELEMES TRAITES 2 
REFONSES CORRECTES © 
REFONSES ERRONEES ? 





VOULEZ-VOUS 
CALCULER 
DE NOUVEAU (DO OÙ N? 











Figure 6.23 : Affichage à l'écran : Exercices de soustraction 


REM me memes ce ee me me de de mue one me me ce 
N+="SOUSTRACTION" 


CLS 

FRINT NE 

REM NUMERATEUR ET DENOMINATEUR 
GOSUB ZGG 

NI=DE#N1-D1#NZ 

IF N3=0 THEN GOTO 820 

M#&="-" 

REM QUESTION . DONNEZ LA REFONSE 
GOSUR 3506 

DT=Di#D? 

REM DENOMINATEUR COMMUN 

GOSUR 400 

NIS=NT/V 

D3=93/V 

REM BILAN 

GOSUR 600 

IF O#="N" THEN RETURN 

GGT0 800 





Figure 6.24 : Liste du programme : Exercices de soustraction 
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MULTIPLICATION DE FRACTIONS 


Description 
Ce programme permet la multiplication de deux fractions. On le 
sélectionne en frappant la touche 3. Il est très facile à mettre en 


œuvre. 


Exemple 

La Figure 6.25 donne le résultat de la multiplication des fractions 4/3 
et 4/6. La liste du programme de multiplication de fractions est donnée 
par la Figure 6.26. 
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MULTIFLICATION 


VOTRE NUMERATEUR 
VOTRE DENOMINATEUR 


REFONSE CORRECTE: 
8 


9 


VOUS AVEZ RAISON 
PRORLEMES TRAIÎTES i 
REFONSES CORRECTES 1 
RLFONGES ERRONEES © 


VOULEZ-VOUS 


CALCULER 
DE NOUVEAU {O0 OÙ N) 


Figure 6.25 : Affichage à l'écran : Exercices de multiplication 


N#= "MULTIPLICATION" 


CLS 
FRINT NE 


7 REM NUMERATEUR ET DENOMINATEUR 


GOSUER 200 
ME="Xx" 
EM QUESTION . DONNEZ LA REFONSE 
GOSUER 590 
NixNE 


REM DENCMINATEUR COMMUN 
GOSUR 400 


NS= 


5 DI=D3/ 


REM HILAN 
COSUB 600 
ÎF OS="N" THEN RETURN 
GOTG 900 





Figure 6.26 : Liste du programme : Exercices de multiplication 
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DIVISION DE FRACTIONS 


Description 
Programme sélectionné à partir du catalogue en frappant la touche 4. Il 


ramène au programme précédent puisqu'on multiplie la fraction 
dividende par la fraction diviseur inversée. 


Exemple 

L'affichage à l’écran de la division de 5/1 par 3/2 est donné par la 
Figure 6.27 et la liste du programme de division de fractions par la 
Figure 6.28. 
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DIVISION 


VOTRE NUMERATEUR 
VOTRE DENOCMINATEUR 


REFONSE CORRECTE: 
10 


se] 





VOUS AVEZ RAISON 
FRÜBRLEMES TRAITES 1 
REFONSES CORRECTES 1 
REFONSES ERRONEES © 


VOULEZ-VOUS 
CALCULER 
DE NOUVEAU (D OÙ N) 





Figure 6.27 : Affichage à l'écran : Exercices de division 


1500 

1005 N#="DIVISION" 

1010 

1015 CLS 

1016 FRINT N# 

1619 REM NUMERATEUR ET DENCMINATEUR 
1020 GOSUE 300 

1025 NE=N1#D2 

1020 D3=Di#Nz 

1025 GOSUE 400 

1040 NI=NIZ/V 

1G45 DI=D:/V 

1050 M#="/" 

1055 GOSUR 500 

1960 GOSUE 600 

1065 IF O#="N" THEN RETURN 
1070 GOTO 10000 








Figure 6.28 : Liste du programme : Exercices de division 


ANNEXE A 


SOUS-PROGRAMMES 
GÉNÉRAUX 


A l’aide des sous-programmes figurant ici, on pourra aisément 
concevoir des programmes courts et donc faciles à introduire en 
mémoire. Les lecteurs intéressés par les possibilités qu'offrent ces 
sous-programmes consulteront l’Annexe B qui montre comment ils 
peuvent être utilisés dans d’autres applications. 

Cette annexe contient les listes des sous-programmes généraux 
utilisés au cours du livre; elles comportent de nombreux commentaires 
destinés à faciliter leur compréhension. 

En les sauvegardant ensemble en un même fichier, vous éviterez 
d’avoir à les retaper plusieurs fois. Associez ces sous-programmes à vos 
programmes d’application ainsi qu’il a été indiqué au cours du 
Chapitre 1. Et souvenez-vous que seule la première instruction REM est 
à conserver dans chaque sous-programme. 
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BEM “UNAU" 

RÉM: 252: £ ; … 

REN DEMANDE D'UN AUTRE CYCLE 

RER CONTINUER 

REM AFFEL DES FARANETRES 

s CE Ce INE DE LARACTIERES 
DEFINISSANT LES OFERATIONS 
REFONSE 

LM QHe0 OU N 


Æ"VOULEZ-VOUS" 


ÆeUDE NOUVEAU CO QU Ni" 
DIALOGUE 
ii O0C 
; Qti Oli NON 
GOISLE 
RE TURN 





Figure A.1 : Sous-programme permettant de recommencer à faire fonction- 
ner un programme 


EM "DiALUGLE " 

REM à À ms de 66m ve ous . mn 

REM APPEL DES FARSMELTRES 
REF € 1).,0# (2) ,0Q# 63) 

s REF QUESTIONS 0 MEET CHLER 
REF 
‘ CHAINES Di LARALILRES 

SPFONDENT À DES QUESTIONS 

i FUSEE: 

[VENT ETRE CONS TDE 

Mi. HUE LEE 


REM. 

FRINTS 2,183" gs ss 
: PRINT LL S UE C1 2 PRINT LE CE CS): ERINT LL ÛE 
RQ RE TURN 





Figure A.2 : Sous-programme de dialogue 
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FI DE 


RGDUI TS 


BUCT CN 





Figure A.3 : Sous-programme d'introduction de caractères 


CÉRER 
HF - u e 
M PREPARATION DE LL 'AFFICHA 
EM L'EC ST VIDE 
EM LE Tif DL PROGRAM 
AFF LEUHE 


TITRE 


ÉÉINT NE 
DIM X4 
Dir 


Ti 
HET € 


LLS+CHRE C1) 
URN 








Figure A.4 : Sous-programme de préparation et d'affichage 
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4400 
440 
4402 
4404 
4405 
4406 
4406 
4409 
4410 
44ii 
4412 
441: 


4600 
480 
4604 
460 
4607 
40e 
4809 
4810 
4411 
Aé 14 





REM “INTFAR" 

REM Dés Er Èr ie des test eur int sum dal ape then de ei cover 

REM INTRODUCTION DES FARAMETRES 

REM AFFEL DES FARAMETRES : 

REM CG (1) ,0#(2) = INSTRUCTIONS 

REM Q#(2) = NOM DE LA DONNEE 

REM ONSE : 

REM ) = DONNEE 

REM LE FREMIER AFFEL 

REM EST ASSOCIE À K = 1 

KEM LA VALEUR DE FE AUGMENTE 

REM AUTOMATIQUEMENT 

REM eme mme on mn mm me Do ms ini € 06 dent ste de pue 25 

KEM QUESTION 

GUSUE 000 

EM INTRODUCTION DES DONNEES 

FHINT LLgss INPUT F CE) 

REM QUESTION EN ECHO 

REM REFONSE 

FRINTE 2,4%: Cf C5) 3: FRINTG 25,E+235F(K) 
+1 

TURN 





Figure A.5 : Sous-programme d'introduction de paramètres 


REM "CATALOGUE" 

REM ee me tee ue int me ce mo me ae me ie ae et eue moe té 2 me me oo 
REM LE CATALOGUE EST AFFICHE 
REM ON CHOISIT UN FROGRAMME 
REM AFFEL DES FARAMETRES 

REM ON = NO DU FROGRAMME 

REM X#(1) = CHAMF DES TITRES 
REM REFONGSE : 

KEM = FROGRAMME CHOISI 

KEM ms mt te mu one ne me moe ms me me ane a me nn + eus ne one ou mu mnt ns mu 


i CLS 
} KEM AFFICHAGE DU CATALOGUE 


4670 
4674 
4ë 7 
4680 
4685 
4690 


FOR I=i TON 
IF 1=10 THEN FRINT"O = "3;X#(1) 
IF 1410 THEN FRINT I3" = "3X#CI) 


SU 50 
M INTRODUCTION CARACTERE 
5OSUE 
X=VAL { 
IF Xæ0 THEN LET X=10 
REM VOIR SI CARACTERE DANS GAMME 
IF =1 AND X£=N THEN RETURN 
Q+(1)="CHOIX INTERDIT,CHOISISSEZ DE NOUVEAU" 
GOSUE 20 
GOTO 4660 





Figure A.6 : Sous-programme d'affichage de catalogue 


001 


145 


4800 
4901 
4902 
4831 4 


REM "ATTENTE" 
REMr seen sé em nss 
ENTE DE LA FRAFFE D'UNE TOUCHE 


REM ATTE 
Gi (1) FOUR CONTINUER TAFEZ UNE TOUCHE" 
Qt" 

[RES 

REP AFFEL DU FROG DIALOGUE 

GOSUR 5000 


REM ATTENTE DE LA FRAFFE D'UNE TOUCHE 


4€ 
4840 
44 


5400 


ZE=REYE 
IF Z4="" THEN 6010 48535 
RETURN 


Annexe A 





Figure A.7 : Sous-programme d'attente 


KE “OUTNON" 

REM Er can cos cou vue mu + en ee em 0-0 et mé mm 

BEM KEFONGSE 

REM O#% CONTIENT UN OÙUi OÙ UN NON 


RE ATTENTE DE LA FRAFFE D'UNE TOUCHE 


5 PRINT LL#; 


ÜUH=EEYS 
IF Os" THEN GOTO 5416 
IF O+t="0" OK O$f="N" THEN GOTO 5455 


REM SI REFONSE AUTRE QUE QUI OÙ NON NOUVEL ESSAI 


GOTCO 415 
RETURN 





Figure A.8 : Sous-programme oui/non 


ANNEXE B 


COMMENT 
UTILISER LES 
SOUS-PROGRAMMES 
GÉNÉRAUX 


Les lecteurs qui désireraient s'initier à la programmation pourront 
essayer d'écrire leurs propres programmes. Ils économiseront beaucoup 
de temps et d’efforts en utilisant les sous-programmes généraux de ce 
livre comme parties de programmes. Cette annexe a pour but de les 
aider. Nous y examinerons les fonctions de quelques-uns des sous- 
programmes. Des programmes simples montreront comment les sous- 
programmes peuvent être utilisés. 
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ÉTABLISSEMENT DU CATALOGUE 


Le sous-programme catalogue débute à la ligne 4600. Ce sous- 
programme effectue l'affichage d’un catalogue sur l’écran et attend 
ensuite l'introduction d’un nombre. C’est en choisissant ce nombre et 
en le signifiant à l'ordinateur que vous sélectionnez le programme que 
vous voulez utiliser. 

Les Figures B.1 et B.2 montrent la liste du programme et l’affichage 
sur l’écran concernant un catalogue simple. Nous définissons le tableau 
X$(1) par l’ensemble des noms des programmes disponibles. La valeur 
de N correspond au nombre des programmes pouvant être sélectionnés. 
Le sous-programme affiche le nom des programmes et attend que 
l'utilisateur ait signifié son choix. Ce dernier est concrétisé au moyen 
d’une instruction GOSUB. 
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100 REM = 
105 NE="EXEMPLE DE CATALOGUE" 
110 RE 2 = eme butée mn em vo me emmeu ù Se né pen tpes prie se vip 
114 REM PREPARATION 
115 GOSUR 4 
5 XF61) <OGRAMME 1" 

X# GRAMME 2° 

XE CH) =" PROGRAMME 

X4 64) = "PROGRAMME 4" 


5 Nr4 


RE AFFICHAGE Di CATALGGLE 
GOSUE 4 
FRINIE 2,104 
*EM CHOIX OÙ FROGRAMME 
GUSUER X#104+150 
FRINT'PROGRAMME 1 CHOISI" 
EN 
INTCFROGRANMHE Z CHOISI" 
«ND 
D FRINICPROGAANME 5 CHüjSi" 
s END 
PRINT PROGRAMME 4 CHOISI" 





5 END 





Figure B.1 : Liste d'un programme 
permettant d'effectuer un choix à partir d’un catalogue 








FROGRAMME 

= FROGRAMME 
= FROGRAMME 
ee FROGRAMME 





CHOISISSEZ LE PROGRAMME 





Figure B.2 : Exemple d'affichage d’un catalogue permettant le choix 
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CHOISIR UN AUTRE PROGRAMME 


Tous les programmes de ce livre utilisent le sous-programme UNAU. Ce 
sous-programme demande à l’utilisateur s’il veut remettre en œuvre le 
programme précédemment utilisé. Trois lignes de données sont affi- 
chées. La première et la troisième sont fournies par le sous-program- 
me; vous aurez à écrire la seconde. 

Le sous-programme UNAU fournit la valeur O ou N à la variable NS. 
Le programme examine l’état de cette variable pour déterminer s’il lui 
faut de nouveau se remettre en action. 

Les Figures B.3 et B.4 donnent la liste du programme et l’affichage à 
l'écran correspondant. On voit comment ce programme type notifie la 
question METTRE EN ŒUVRE CE SOUS-PROGRAMME. 
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Ut 


EM CREVER Cr 


sa 


GOT 





Figure B.3 : Exemple d'utilisation du sous-programme UNAU 


UTILISATION DU SS--FROG UNAU 


VOULEZ-VOUS 
METTRE EN CEUVRE CE SG 
DE NOUVEAU (Q GL N) 





Figure B.4 : Affichage à l'écran : Utilisation du sous-programme UNAU 
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SOUS-PROGRAMME DE DIALOGUE 


Nous utiliserons le sous-programme DIALOGUE pour afficher trois 
lignes de texte au bas de l’écran. Il vous est ainsi possible de formuler 
trois questions différentes, ce qui est suffisant pour la plupart des 
programmes. Le plus souvent nous formulerons une instruction sur la 
première ligne et des questions sur la deuxième et la troisième. Ce 
sous-programme trace une ligne délimitant la zone d'affichage et 
supprime le texte affiché au cours de l'exercice qui a précédé. Les 
Figures B.5 et B.6 donnent une liste du programme et l'affichage 
correspondant. 
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REM eme ne nee 
Ne "UTILISATION DU 65 FRÜG DIALOGUE" 
HE Enr ER es nn = mes con 
REF FREFARATION 
GUSUR 4200 

{L)="VOICI LA PREMIERE GUESTION" 


CET 
Gi CH) ="VOICI LA DERNIÈRE GULSTION" 
REM SORTIE DES QUESTIONS 


GOSUER 5000 
ÿ END 





Figure B.5 : Exemple d'utilisation du sous-programme DIALOGUE 


UTILISATION DU 65 FROG-FROG DIALOGUE 





VOICI Lé FREMIE 


VOICI LA DERNIERE QUESTION 





Figure B.6 : Affichage à l'écran : 
Utilisation du sous-programme DIALOGUE 
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PROGRAMME D’INTRODUCTION DE DONNÉES 


Le sous-programme INTPAR effectue l'entrée des données pour la 
plupart des programmes de ce livre et peut facilement être utilisé pour 
créer des programmes additionnels. Vous ferez débuter le processus 
d'entrée des données par le vidage de l’écran effectué au moyen du 
sous-programme PREP et par la mise à la valeur 1 de l’indexK. 
L'ordinateur est prêt pour l'introduction des paramètres du program- 
me. Pour chaque paramètre, faites Q$(3) égal au nom du paramètre, 
puis appelez le sous-programme commençant à l’adresse 4400. Le 
sous-programme INTPAR demande l'entrée d’un paramètre au bas de 
l’écran. Le paramètre introduit apparaît alors en tête d'affichage. 
INTPAR met les paramètres en mémoire dans le tableau P(K) dans leur 
ordre d’entrée. Les Figures B.7 et B.8 donnent la liste du programme et 
l’affichage correspondant à la mise en œuvre de ce sous-programme. 
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"EXEMPLE D'INTRODUCT DE DONNEES 


S FREFBRATION 
GOSUR 4200 


REFODEF DU CHAME DJ ALGGUE 
3, CE (1) =" INTRODUISEZ LES DONNEES" 
UE CE KIX DE DETAIL" 
HELP PREMIERE OPERATION 
GOSUR 4 4ic 
GE Che "REMISE (FCT)" 
EE SECONDE OPERATION 
SUSUR 4400 
» FARINT 
Bieh {1)-F C2) /100%F (1) 
A= INT CA#LOOE, F5 /100 
FHRINIUPRIX #3 TAR (ZE) 3 A 
à END 





Figure B.7 : Exemple d'utilisation 
du sous-programme d'introduction des données 








EXEMPLE D'INTRODUCT DE DONNEES 
PRIX DE DETAIL 2400 
REMISE (FCT) 10 


FRIX = 2160 


INTRODUISEZ LES DONNEES 


REMISE (FCT) 
? 10 





Figure B.8 : Affichage l'écran : 
Utilisation du sous-programme d'introduction des données 
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Ce livre vous propose 56 programmes prêts à l'emploi dans de 
RÉ el professionnels. 


nee en 
ù ne er 
Taux d'intérêt d'un investissement. 
A ee Me 


Entraînement à l'arithmétique. 
Tous ces programmes sont extrêmement faciles à utiliser et cha- 
cun peut être tapé en moins de 10 minutes. Aucune connaissance préa- 
nés du BASIC n'est nécessaire. 
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